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หลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบณัฑติ 
สาขาวชิาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์  

หลักสูตรปรับปรุง   พ.ศ.2555 

------------------------------------- 

 
ช่ือสถาบันอุดมศึกษา   มหาวิทยาลยันเรศวร 
วิทยาเขต/คณะ/ภาควิชา คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  ภาควิชาศลิปะและการออกแบบ 
 

หมวดที่ 1. ข้อมูลทั่วไป 
 
1. รหสัและช่ือหลักสูตร 

ภาษาไทย  : หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต  สาขาวิชาออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 
ภาษาองักฤษ  : Bachelor  of  Fine   and  Applied  Arts  Program  in Product  and Package Design 

 
2. ช่ือปริญญาและสาขาวิชา  

ภาษาไทย  ช่ือเตม็  :  ศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต  (ออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์)  
 ช่ือยอ่ :  ศป.บ. (ออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์) 
ภาษาองักฤษ ช่ือเตม็  :  Bachelor of Fine and Applied Arts  (Product  and Package Design) 
 ช่ือยอ่ :  B.F.A. (Product  and  Package  Design) 

 
3. วิชาเอก  

ไมมี่ 
 

4. จาํนวนหน่วยกิตที่เรียนตลอดหลักสูตร 
137 หนว่ยกิต 
 

5. รูปแบบของหลักสูตร 
 5.1  รูปแบบ  หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี  ระดบั 2   (หลกัสตูร 4 ปี) ตามกรอบมาตรฐานคณุวฒุิ 
   ระดบัอดุมศกึษาแห่งชาต ิพ.ศ.2552   
 5.2  ภาษาท่ีใช้  การจดัการเรียนการสอนเป็นภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศ 
 5.3  การรับเข้าศกึษา     รับนิสติไทย และนิสติตา่งประเทศ 
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 5.4 ความร่วมมือกบัสถาบนัอ่ืน  เป็นหลกัสตูรเฉพาะของมหาวิทยาลยันเรศวร  ท่ีจดัการเรียน
      การสอนโดยตรง 

5.5 การให้ปริญญาแก่ผู้ สําเร็จการศกึษา   ให้ปริญญาเพียงสาขาวิชาเดียว 
 

6. สถานภาพของหลักสูตรและการพจิารณาอนุมัต/ิเหน็ชอบหลักสูตร 
6.1 หลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต สาขาวชิาออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์  

 หลกัสตูรปรับปรุง พ.ศ.  2555  ปรับปรุงจากหลกัสตูรศลิปกรรมศาสตรบณัฑิต  
 สาขาวิชาออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ หลกัสตูรปรับปรุง  พ.ศ.  2551    
 เปิดสอนภาคการศกึษาท่ี  1  ปีการศกึษา  2555 

6.2 คณะกรรมการวิชาการ  มหาวทิยาลยันเรศวร   อนมุตั ิ/ เห็นชอบหลกัสตูรในการประชมุ   
 ครัง้ท่ี .........6/2554...........  วนัท่ี.......30….สงิหาคม....2554..... 
6.3 สภาวิชาการ  มหาวิทยาลยันเรศวร   อนมุตั ิ/ เห็นชอบหลกัสตูรในการประชมุ   
 ครัง้ท่ี .........6/2554...........  วนัท่ี.......4  ตลุาคม....2554.......... 
6.4 คณะกรรมการสภามหาวิทยาลยันเรศวร  อนมุตั ิ/ เห็นชอบหลกัสตูรในการประชมุ   
 ครัง้ท่ี ................................  วนัท่ี............................................. 

 
7. ความพร้อมในการเผยแพร่หลักสูตรที่มีคุณภาพและมาตรฐาน 
  ปีการศกึษา  2557 
 
8. อาชีพที่สามารถประกอบได้หลังสาํเร็จการศึกษา  

 (1) นกัออกแบบผลติภณัฑ์ 
 (2) นกัออกแบบบรรจภุณัฑ์ 
 (3) นกัออกแบบกราฟิกและคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 (4) นกัออกแบบหตัถอตุสาหกรรม 
 (5) ผู้ปฎิบตักิารฝ่ายศลิป์ 
 (6) นกัออกแบบนิเทศศลิป์ 
 (7) นกัวิจยัด้านการออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 
 (8) ผู้ประกอบการธุรกิจการออกแบบ 
 
 
 

 



3 
 

 

9. ช่ือ ตาํแหน่ง และคุณวุฒกิารศึกษาของอาจารย์ผู้รับผิดชอบหลักสูตร 
 

ลาํดับ 
ที่ 

ช่ือ - นามสกุล เลขประจาํตัว 
ประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศกึษา / สาขา สาํเร็จการศกึษา
จากมหาวทิยาลัย 

ปีที่สาํเร็จ
การศกึษา 

1 นายศภุเดช  หิมะมาน 3-1017-01040-82-8 อาจารย์ M.F.A. (Design Nagoya)    
 

University of Art, 
ประเทศญ่ีปุ่ น   

2549 

สถ .บ.  (ศิลปะอตุสาหกรรม) 
 

สถาบนัเทคโนโลยี
พระจอมเกล้า คณุ
ทหารลาดกระบงั 

2 นายอนชิุต  สริุยงค์ 3-6201-00485-24-2 อาจารย์ วท.ม (เทคโนโลยีการบรรจ)ุ มหาวิทยาลยัเกษตร- 
ศาสตร์ 

2555 

ศศ .บ.  (การออกแบบบรรจุ
ภณัฑ์) เกียรตินิยมอนัดบั 1 

มหาวิทยาลยันเรศวร 

3 นายลคันา  วงศ์สวสัด์ิ 3-8099-00435-34-3 อาจารย์  ศม. (เคร่ืองเคลือบดินเผา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 2548 

ศบ. (เคร่ืองเคลือบดินเผา)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 

4 นายเจนยทุธ ศรีหิรัญ 3-6699-00196-15-4 อาจารย์ วท.ม.(เทคโนโลยีการบรรจ)ุ 
  

มหาวิทยาลยัเกษตร- 
ศาสตร์ 

2551 

วท.บ.(เทคโนโลยีการบรรจ)ุ 
  

มหาวิทยาลยัเกษตร- 
ศาสตร์ 

5 นางสาวจรัญญา พหลเทพ 1-1014-00366-73-6 อาจารย์ ค.อ.ม.(เทคโนโลยี
ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม) 
        

สถาบนัเทคโนโลยี
พระจอมเกล้า คณุ
ทหารลาดกระบงั 

2554 

วท.บ.(ออกแบบผลิตภณัฑ์ 
อตุสาหกรรม)   

มหาวิทยาลยัราชภฎั
สวนสนุนัทา 

 
10. สถานที่จัดการเรียนการสอน  

ภาควิชาศลิปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  มหาวทิยาลยันเรศวร   จงัหวดัพิษณโุลก 
 

11. สถานการณ์ภายนอกหรือการพัฒนาที่จาํเป็นต้องนํามาพจิารณาในการวางแผนหลักสูตร  
11.1. สถานการณ์หรือการพัฒนาทางเศรษฐกิจ  

จากสถานการณ์ของสภาพเศรษฐกิจและสงัคมของประเทศไทยท่ีผ่านมาได้มีการกําหนดแนวคิดและ
ทิศทางในการพฒันาเศรษฐกิจไปสูค่วามยัง่ยืนตามหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพ่ือมุ่ง “สร้างภมูิคุ้มกนั
ให้แก่ครอบครัว ชมุชน สงัคม และประเทศชาติ” ด้วยการพฒันาแบบองค์รวมท่ียดึ “คนเป็นศนูย์กลางการ
พฒันา” เช่ือมโยงทกุมิติอย่าง บรูณาการ ให้ความสําคญักบัการพึง่ตนเอง การพฒันาความสามารถในการ
แข่งขนัทางเศรษฐกิจและสร้างพนัธมิตรการพฒันาไปสู่ประชาคมโลก โดยให้ความสําคญักบัการนําทนุของ
ประเทศท่ีมีศกัยภาพและความได้เปรียบด้านอตัลกัษณ์และคณุค่าของชาติทัง้ทนุมนษุย์ ทนุสงัคม ทนุทาง
วฒันธรรม ทนุทรัพยากรธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อม ทนุกายภาพ ทนุทางการเงิน มาใช้ประโยชน์อยา่ง 
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บรูณาการและเกือ้กลูกนั พร้อมทัง้เสริมสร้างให้แข็งแกร่งเป็นฐานการพฒันาประเทศให้มัน่คงและสมดลุควบคู่
ไปกบัการเสริมสร้างระบบธรรมาภิบาล และความสมานฉนัท์ในทกุภาคสว่นและทกุระดบั และพฒันามาสูร่่าง
แผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัท่ี 11 (พ.ศ.2555 – 2559) ท่ีต้องการสร้างภูมิคุ้มกันท่ีมี
ประสิทธิผลให้สามารถรองรับต่อการเปล่ียนแปลงท่ีเกิดขึน้อย่างรวดเร็วและรุนแรงกว่าท่ีผ่านมาได้อย่างมี
ประสทิธิภาพ โดยเน้นการใช้แนวทางเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) และการใช้ความก้าวหน้าทาง
เทคโนโลยีร่วมกับภูมิปัญญาของคนไทยจนก่อให้เกิดนวัตกรรมของผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ท่ีมีความ
หลากหลาย และเป็นเอกลักษณ์ความมากขึน้ หลังจากนัน้นวัตกรรมเหล่านัน้ท่ีเกิดขึน้ถูกลําเลียงเข้าสู่
โครงสร้างของภาคอุตสาหกรรมอย่างเป็นระบบเพ่ือต่อยอดทางด้านการผลิต และด้านการค้าในการพฒันา
เศรษฐกิจและสงัคมของประเทศ เช่น การออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ท่ีตอ่ยอดจากภมูิปัญญาชาวบ้าน
ท่ีสามารถส่งออกเพ่ือสร้างรายได้ให้ชมุชนในประเทศ พร้อมการใช้เทคโนโลยีร่วมกบัการออกแบบผลิตภณัฑ์
และบรรจุภัณฑ์เพ่ือให้นักออกแบบสามารถเข้าถึงแหล่งความรู้ต่างๆได้อย่างสะดวกขึน้ การออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์จัดเป็นส่วนสําคัญในองค์ประกอบของเศรษฐกิจสร้างสรรค์ หลักสูตรท่ีเน้นการ
ออกแบบส่ือด้านการออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์จึงเป็นหลกัสตูรท่ีสอดคล้องสนบัสนนุนโยบายดงักลา่ว
ทัง้ด้านบคุลากรและด้านแรงงานเพ่ือการพฒันาประเทศโดยตรง อีกหน่วยงานหนึ่งสถานการณ์หรือการพฒันา
ทางสงัคมและวฒันธรรม  

กระทรวงศึกษาธิการและแผนกลยทุธ์ของมหาวิทยาลยันเรศวร ดําเนินนโยบายขบัเคลื่อนไปสู่ระบบ
เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) หรือระบบเศรษฐกิจท่ีมีผู้ประกอบการสร้างสรรค์เป็นกลไกในการ
ขบัเคลื่อน ซึง่จะก่อให้เกิดการจ้างงานและขยายฐานรายได้ภาษีให้กบัรัฐ เพ่ือให้ประเทศไทยยงัรักษาฐานการ
เติบโตทางเศรษฐกิจได้อย่างยงัยืนผู้ประกอบการสร้างสรรค์ (Creative Entrepreneur) ไม่ได้หมายถึง
ผู้ประกอบการด้านงานศิลปะหรืองานออกแบบเพียงด้านเดียว แต่หมายถึงผู้ประกอบการท่ีสามารถรวบรวม
องค์ความรู้ ทกัษะ เทคโนโลยีและสนุทรียภาพจากวฒันธรรม ภมูิปัญญาพืน้ถ่ินและงานศิลปะ แล้วนํามาแปร
เป็นกระบวนการสร้างสรรค์ผลงานศลิปะหรือตกแตง่ผลติภณัฑ์ ท่ีมีคณุคา่ทางสนุทีรยะภาพและความแตกตา่ง 
ซึ่งตอบสนองความต้องการของผู้บริโภคในแต่ละกลุ่มได้  ในกลุ่มประเทศพฒันาแล้วอย่างเช่น สหภาพยุโรป 
สหรัฐอเมริกา อตุสาหกรรมสร้างสรรค์เป็นกลไกสําคญัท่ีถกูใช้ในการขบัเคลื่อนเศรษฐกิจของ ประเทศและกลุม่
อตุสาหกรรมท่ีมีอตัราการเตบิโตเร็วท่ีสดุ ซึง่การจะดําเนินไปตามนโยบายดงักลา่วได้นัน้จําเป็นต้องใช้บคุลากร
ท่ีมีความเช่ียวชาญทางศิลปะและการออกแบบเป็นจํานวนมาก โดยเฉพาะอย่างยิ่งผู้ เช่ียวชาญทางศิลปะและ
การออกแบบท่ีเลง็เห็นถึงคณุคา่ของการยกระดบัศลิปกรรมพืน้ถ่ินสูค่วามเป็นผลงานศลิปกรรมในระดบัสากล 

11.2    สถานการณ์หรือการพัฒนาทางสังคมและวัฒนธรรม  
การพฒันาทางสงัคมและวฒันธรรมการสง่เสริมการใช้เศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy ) ท่ี

กําลงัเป็นท่ีต่ืนตวัในปัจจบุนัและอยู่ในร่างแผนฯ ฉบบัท่ี 11 (พ .ศ . 2555-2559) นําการพฒันาประเทศทัง้ด้าน
เศรษฐกิจ สังคม โดยท่ีการใช้หลกัสูตรการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ประยุกต์ใช้ส่งเสริมในเร่ือง
ศิลปวฒันธรรม และภูมิปัญญาท้องถ่ินท่ีเป็นเอกลกัษณ์ มีทกัษะการสร้างสรรค์งานผีมือและหตัถกรรมท่ี
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ประณีต รวมทัง้สถานท่ีท่องเท่ียวท่ีเป็นมรดกโลกทางวฒันธรรมและทางธรรมชาติ สามารถนํามาเช่ือมโยงตอ่
ยอดกบัองค์ความรู้สมยัใหม่ เพ่ือประยุกต์ในการผลิตสินค้าและบริการท่ีมีแนวโน้มความต้องการขยายตวั
เพิ่มขึน้ ก่อให้เกิดการสง่เสริมผลิตภณัฑ์ สินค้าการบริการ สง่เสริมประชาสมัพนัธ์การท่องเท่ียวเชิงวฒันธรรม 
เป็นต้น  อีกทัง้ในด้านการศกึษามีการสง่เสริมการออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ ร่วมกบัการใช้เทคโนโลยี
สมยัใหมร่่วมกบัการออกแบบ เพ่ือสร้างนวตักรรมการออกแบบ ให้เกิดขึน้เป็นทรัพย์สนิทางปัญญา สามารถจด
ลิขสิทธ์ิทางปัญญา และเพิ่มมลูค่าทางเศรษฐกิจ และตอบสนองความต้องการของตลาดแรงงานทัง้ในส่วน
โดยรวมของประเทศและท้องถ่ินอีกทาง 

พนัธกิจหลกัของมหาวิทยาลยัท่ีสําคญัในการผลติบณัฑิตมี   4  ประการได้แก่  การจดัการเรียนการสอน 
การวิจยั การบริการวิชาการแก่สงัคม และการทํานบํุารุงศลิปวฒันธรรม 

1.  ตามนโยบายหลกัของมหาวิทยาลยัท่ีจะมุ่งผลิตให้นิสิต “เก่งเรียน เก่งคิด เก่งคลองชีวิต เก่งพิชิต
ปัญหา”  การเรียนการสอนในสาขาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์จึงเน้นให้มีการเช่ือมโยงความรู้กับ
ปัญหาและงาน  เน้นภาคปฏิบตัิ  ให้ผู้ เรียนรู้จักค้นคว้าหาความรู้  ฝึกการคิด  วิเคราะห์  สงัเคราะห์  เพ่ือให้มี
ความสามารถในการแก้ปัญหา  สร้างสรรค์  นวตักรรมผลงานทางด้านผลิตภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์  เล็งเห็นถึง
ความสําคญัของมรดกทางวฒันธรรมของตนเอง  และรู้จกันําความได้เปรียบทางด้านวฒันธรรมมายกระดบั
ผลงานของตนเองในเวทีระดบัชาตหิรือนานาชาตไิด้  

2.  การวิจยั  สร้างบณัฑิตท่ีมีศกัยภาพสงู  สร้างงานวิจยั  งานวิชาการและงานสร้างสรรค์ท่ีมีคณุภาพใน
ศาสตร์ทางผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์  โดยเฉพาะในเร่ืองแนวโน้มของรูปแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ในโลก
สมัยปัจจุบนั  และศิลปกรรมท้องถ่ิน  โดยใช้ระเบียบวิธีการทางด้านการวิจัยทางผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์
สร้างสรรค์ โดยนิสิตในปีสดุท้ายทุกคนจะต้องผ่านรายวิชาวิทยานิพนธ์และจัดแสดงผลงานของตนก่อนจบ
การศกึษา 

3. การบริการวิชาการแก่สงัคม  สามารถนําความรู้ทางการออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์  ไปช่วย
สร้างสรรค์ผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ในรูปแบบตา่งๆ ตามความต้องการของสงัคมอยา่งเหมาะสม เพ่ือเป็นการ
พฒันาสงัคม ขณะเดียวกนัก็เรียนรู้สงัคมไปพร้อมๆกนั 

4  . การทํานุบํารุงศิลปวัฒนธรรม  ให้บณัฑิตสามารถสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์รูปแบบ
ต่างๆท่ีมีคณุค่าทางศิลปวฒันธรรมท่ีเหมาะสมกบัสงัคมสมยัปัจจบุนั  โดยเฉพาะเอกลกัษณ์ทางศิลปกรรมใน
ความเป็นพืน้ถ่ิน  และยงัเป็นบคุคลท่ีมีความรู้ความสามารถอนัเป็นเคร่ืองมือในการประกอบอาชีพ  ทัง้ยงัสร้าง
ความเป็นบณัฑิตทัง้ด้านจิตใจ  ด้านปัญญาและด้านความสามารถในการดํารงตนอยู่ในจรรยาวิชาชีพ  อัน
นําไปสูค่วามมีสมัพนัธ์ท่ีดีในสงัคม มีวฒันธรรมและวิถีชีวิตอนัดีงามและเกือ้กลูตอ่ธรรมชาตแิละสิง่แวดล้อม 

11.3   สถานการณ์ทางด้านความต้องการในการศึกษาและต้องการของตลาดแรงงาน 
ความก้าวหน้าทางด้านเทคโนโลยีท่ีทําให้เกือบทกุแห่งในโลกสามารถผลติสนิค้าและบริการได้ 

ทดัเทียมกนั  ดงัจะเห็นจากผลของโลกยคุการส่ือสร้างไร้พรมแดนท่ีดําเนินไปตามกระแสนิยมท่ีใกล้เคียงกนัทัง้
โลก  สถานการณ์ดงักลา่วก่อให้เกิดผลกระทบทางสงัคม สิง่แวดล้อม วฒันธรรม และศลิปกรรมอยา่งหลีกเล่ียง
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ไมไ่ด้  ดงันัน้การผลติสนิค้าออกสูต่ลาดจงึมีการแขง่ขนัสงูและมีแนวโน้มท่ีจะทวีความเข้มข้นมากขึน้เร่ือยๆ   ซึง่
ผลกระทบดงักลา่วได้สะท้อนอยูใ่นแผนพฒันาเศรษฐกิจและสงัคมแห่งชาติฉบบัท่ี11 พ.ศ. 2555-2559  ในการ
กําหนดนโยบายขบัเคล่ือนไปสู่ระบบเศรษฐกิจสร้างสรรค์ (Creative Economy) หรือระบบเศรษฐกิจท่ีมี
ผู้ประกอบการสร้างสรรค์เป็นกลไกในการขบัเคลื่อน  

จากสภาวการณ์ดังกล่าวภาควิชาศิลปะและการออกแบบ   คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์  
มหาวิทยาลยันเรศวร  ได้เล็งเห็นปัญหาและโอกาสจากสถานการณ์ดงักล่าว  จึงเปิดสอนหลกัสตูรศิลปกรรม
ศาสตร์บัณฑิต  สาขาออกแบบบรรจุภัณฑ์ขึน้เป็นหลักสูตรในปี  พ.ศ.2542 ต่อมาจึงได้เปิดสอนในสาขา
ออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ขึน้ในปีพ.ศ.2551  เพ่ือผลติบณัฑิตให้เป็นนกัออกแบบผลติภณัฑ์และ 
บรรจุภัณฑ์  ผู้ มีความสามารถใช้องค์ความรู้ทางด้านการออกแบบ ศิลปะและศาสตร์อ่ืนมาประยุกต์  เพ่ือ
ก่อให้เกิดคณุคา่ด้านประโยชน์ใช้สอยและความงามตามหลกัสนุทรียศาสตร์  
 
12.  ผลกระทบจาก ข้อ 11.1 และ 11.2 ต่อการพฒันาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพันธกิจของ
สถาบัน 

12.1    การพัฒนาหลักสูตรและความเก่ียวข้องกับพันธกิจของสถาบัน  
ผลกระทบจากสถานการณ์ภายนอกในการพฒันาหลกัสตูรจงึจําเป็นต้องพฒันาหลกัสตูรในเชิงรุก

ท่ีมีศกัยภาพและสามารถปรับเปล่ียนได้ตามวิวฒันาการของการออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ ท่ีรองรับ
การแข่งขนัทางธุรกิจทัง้ในประเทศไทยและต่างประเทศ โดยการผลิตบุคลากรท่ีมีทกัษะทางด้านการออแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์จําเป็นต้องมีความพร้อมท่ีจะปฏิบัติงานได้ทันที  และเป็นบัณฑิตเป็นผู้ นําทาง
วิชาการด้านการออกแบบในสาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ในแขนงตา่งๆ   มีศกัยภาพสงูในการ
พัฒนาตนเองให้เข้ากับลักษณะงานทัง้ด้านวิชาการและวิชาชีพซึ่งเป็นไปตามนโยบายและวิสัยทัศน์ของ
สถาบนัฯ ด้านมุ่งสู ่ความเป็นเลิศในเทคโนโลยีและการวิจยั โดยหลกัสตูรได้กําหนดให้นิสิตสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ทกุคนต้องศกึษาวิชาพืน้ฐานทางการออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ จนกระทัง่
จบปีการศึกษาท่ี 2 ซึ่งเป็นระยะเวลาท่ีสาขาวิชาได้อบรบให้นิสิตมีความรู้พืน้ฐานทางด้านการออกแบบท่ี
จําเป็นตอ่การศกึษาในขัน้สงูอนาคต เช่น วิชาเขียนแบบ วิชาการวาดเส้น วิชาออกแบบ3มิติ เป็นต้น และนิสิต
สาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์มีความจําเป็นท่ีต้องเรียนรายวิชาบงัคบั เพ่ือการตอ่ยอดทางการ
ออกแบบหลงัจากท่ีได้ผ่านการเรียนรายวิชาพืน้ฐานมาแล้ว ยกตวัอย่างเช่น วิชาการออกแบบ 3 มิติ วิชาการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์ วิชาการออกแบบบรรจภุณัฑ์ วิชาวสัดแุละกรรมวิธีการผลิต วิชาเทคนิคการทําหุ่นจําลอง 
เป็นต้น ซึ่งรายวิชาการออกแบบผลิตภัณฑ์ และวิชาการออกแบบบรรจุภัณฑ์นัน้จะเป็นรายวิชาต่อเน่ือง
ประกอบด้วย รายวิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์ 1 วิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์ 2 วิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์ 3 
และวิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์ 4 พร้อมด้วยรายวิชาออกแบบบรรจภุณัฑ์  1 วิชาออกแบบบรรจภุณัฑ์ 2 วิชา
ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 3 และวิชาออกแบบบรรจภุณัฑ์ 4 นิสิตสาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ต้อง
เรียนรายวิชาเหลา่นีอ้ยา่งตอ่เน่ืองจนถึงภาคการศกึษาต้น ปีการศกึษาท่ี 4 นิสติจะต้องนํา ทกัษะ วิชาความรู้ ท่ี
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ได้ศกึษามาทัง้หมดมาประมวลแล้วสร้างสรรค์เป็นโครงงานศิลปนิพนธ์ ท่ีนิสิตจะต้องแสดงความรู้ทัง้หมดของ
ตนในการออกแบบสร้างสรรค์ผลงานอย่างเป็นระบบ ซึง่โครงงานนีเ้ป็นขัน้ตอนท่ีสําคญัก่อนสําเร็จการศึกษา  
ดงันัน้ระหว่างท่ีนิสิตกําลงัศกึษาในแขนงวิชาท่ีนิสิตได้เลือกในปีการศกึษาท่ี 3 และ 4 นิสิตสาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ทุกคนยังต้องลงทะเบียนเรียนในรายวิชาบังคับ และวิชาเลือกอ่ืนๆ ท่ีหลักสูตร
กําหนดไว้อย่างครบถ้วน เพ่ือให้นิสิตมีความรู้รอบด้าน นอกเหนือไปจากศาสตร์และความชํานาญเฉพาะทาง
ของตนแต่เพียงเท่านัน้ อนัเป็นคณุลกัษณะสําคญัอีกประการหนึ่งท่ีบณัฑิตสาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และ
บรรจภุณัฑ์พึง่มี 
 
13. ความสัมพันธ์กับหลักสูตรอ่ืนที่เปิดสอนในคณะ/ภาควชิาอ่ืนของสถาบัน  

 13.1    กลุม่วชิา/รายวิชาในหลกัสตูรนีท่ี้เปิดสอนโดยคณะ/ภาควิชา/หลกัสตูรอ่ืน  
หลกัสตูรศิลปกรรมศาสตร์บณัฑิต สาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์เป็นหลกัสตูรท่ี

ต้องอาศยัหลกัการพืน้ฐานทางศิลปกรรมและหลกัการทางสนุทรียศาสตร์ จึงต้องมีความสมัพนัธ์กบัศิลปกรรม
สาขาอ่ืนๆ ในภาควิชาศิลปะและการออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ท่ีสนับสนุนการสอนวิชาพืน้ฐาน
ทางการออกแบบ และคณะวิทยาศาสตร์ท่ีสนับสนุนการสอนวิชาพืน้ฐานทางคณิตศาสตร์และสถิติ รวมถึง
คณะมนษุยศาสตร์ทีมีการสอนภาษาองักฤษพืน้ฐานสําหรับศลิปะและการออกแบบ 

13.2    กลุม่วิชา/รายวิชาในหลกัสตูรท่ีเปิดสอนให้ภาควิชา/หลกัสตูรอ่ืนต้องมาเรียน  
รายวิชาในหลกัสูตรท่ีนิสิตจากคณะ/ภาควิชา/หลกัสูตรอ่ืน ต้องมาเรียน หากต้องการมีความรู้

พืน้ฐานทางคอมพิวเตอร์ ทัง้นีก้ารเลือกเรียนวิชาดงักลา่ว ขึน้อยูก่บัความสอดคล้องของหลกัสตูรอ่ืนใน 
สถาบนัฯ 

13.3   การบริหารจดัการ  
อาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูรจะประสานงานกบัคณะ/ภาควิชาท่ีเก่ียวข้องเพ่ือกําหนดมาตรฐานผลการเรียนรู้
ของรายวิชาจากคณะ/ภาควิชาอ่ืนๆ หรือให้บริการคณะ/ภาควิชาอ่ืนรวมทัง้การจดัการเรียนการสอนและการ
ประเมินผล สว่นการคดิภาระงานให้แก่หลกัสตูรใช้หลกัเกณฑ์ตามระเบียบของสถาบนัฯ 
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หมวดที่ 2. ข้อมูลเฉพาะของหลักสูตร 

1. ปรัชญา ความสาํคัญ และวัตถุประสงค์ของหลักสูตร  
1.1 ปรัชญาของหลักสูตร 

การออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์  เป็นศาสตร์ท่ีผสมผสานคณุคา่และความงามเพ่ือสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบท่ีดีงามบนพืน้ฐานของภมูิปัญญาท้องถ่ินและภมูิปัญญาสากล และเทคโนโลยีท่ีเหมาะสม เพ่ือ
พฒันาตนเอง สงัคม ประเทศชาตแิละสงัคมโลก 

1.2 วัตถุประสงค์ 
เพ่ือผลติบณัฑิตให้มีคณุลกัษณะดงันี ้

1.2.1 มีความรู้ด้านการศลิปะและการออกแบบ ตลอดจนด้านเทคโนโลยีอยา่งเป็นระบบ 
1.2.2 มีความสามารถในการศกึษา ค้นคว้า วิจยั สร้างและบรูณาการองค์ความรู้มาใช้ให้เกิดประโยชน์
สงูสดุด้านการออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 
1.2.3 มีรสนิยมและพฤติกรรมสร้างสรรค์ เพ่ืออนรัุกษ์ และทํานบํุารุงศิลปวฒันธรรมของท้องถ่ินชาต ิ
ตลอดจนผสมผสานเอกลกัษณ์ทางชนชาต ิ
1.2.4 สามารถปฏิบตังิานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้เป็นอยา่งดี กอปรด้วยคณุธรรมและจริยธรรม 
 

2. แผนพัฒนาปรับปรุง 
 
แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้

พฒันาระบบและ
กระบวนการจดัการเรียน
การสอนให้บณัฑิตมี 
อตัตลกัษณ์ เก่งงาน เก่ง
คน เก่งคดิ เก่งครองชีวิต 
และเก่งพิชิตปัญหา เป็น
ท่ีต้องการของแหลง่จ้าง
งานชัน้นําของประเทศ 
(Demand Based 
 Competency) และ 
ได้รับคา่จ้าง/
คา่ตอบแทนท่ีสงูกวา่
เกณฑ์เฉล่ีย  

1. มหาวิทยาลัยพัฒนาปัจจัยพืน้ฐานที่
จาํเป็นต่อการผลิตบัณฑติที่มีคุณภาพ 
ซึง่หลกัสตูรจะนํามาใช้ในการพฒันาคณุภาพ
นิสติ เชน่ 
- สร้างวฒันธรรมองค์กรสูส่งัคมฐานความรู้ 
(Knowledge Based Society) ด้วยจิตสํานกึ
ของความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
- จัดให้มีห้องปฏิบตัิการท่ีพร้อมในการปฏิรูป
ระบบการเรียนรู้ด้วยหลักความคิด ปฏิบัติ
เพ่ือให้เห็น ให้คิด และได้ทํา เพ่ือให้นิสิตได้รับ
ประสบการณ์ตรงแล้วจึงสอนให้เข้าใจถึง
เหตผุล โดยใช้องค์ความรู้และทฤษฎี 
- ให้นิสิตสามารถพัฒนาภาษาอังกฤษด้วย
ตวัเองด้วยระบบ e-Learning ซึง่สถานพฒันา
วิชาการด้านภาษา (Language Center)  

1. มีเอกสาร มคอ. 2, 3 และ 5 
ท่ีสมบรูณ์ 
2. มีแผนการสอนในรูปของ 
มคอ.3 และ 4 ท่ี เอือ้ต่อการ
เรียนรู้ด้วยตนเอง 
3. ร้อยละของจํานวนรายวิชา
เฉพาะทัง้หมดท่ีเปิดสอนใน
หลักสูตร มีการเชิญวิทยากร
จากภาคธุรกิจเอกชน/ภาครัฐ 
มาบรรยายอย่างน้อยวิชาละ 1 
ครัง้ 
4. นิสติจะต้องมีการฝึกงาน 
5. ร้อยละของวิชาท่ีมีการติว 
(Tutorial) 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้

จะเป็นหน่วยสนบัสนนุ 
- จัดให้มีการเรียนการสอนภาษาอังกฤษ
สําหรับวิชาชีพ โดยเน้นการพูดและฟัง ภาค
เรียนละ 1 หน่วยกิต ต่อเน่ืองกันไปจนครบ
จํานวนหน่วยกิตท่ีกําหนดไว้ในหลกัสูตร เช่น 
วิชาภาษาองักฤษสําหรับวิชาชีพ 3 หน่วยกิต ก็
จะมีการจัดการเรียนการสอนภาคเรียนละ 1 
หน่วยกิต ต่อเน่ืองกัน 3 ภาคการศึกษา โดย
เน้นการพูดและการฟัง โดยระบุหน่วยกิตดงันี ้
1(0-2-1) 
- จัดให้ มีการแลกเปล่ียนทักษะโครงการ
ฝึกอบรมโครงการดงูานแก่คณาจารย์เพ่ือปรับ
ระบบการ เ รียนการสอน ท่ี เ น้น นิสิต เ ป็น
ศนูย์กลางและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ร่วมกัน
ระหว่างผู้ เ รียนระหว่างผู้ เ รียนและผู้ สอน 
กระบวนการเรียนรู้ท่ียึดหลกัให้เห็น ให้คิด ให้
ค้นหา หลกัการ (ทฤษฎี) และให้ปฏิบตั ิ
- สนับสนุนบุคลากรด้านการเรียนการสอนให้
ทํางานบริการวิชาการแก่องค์กรภายนอก เพ่ือ
เพิ่มพูนองค์ความรู้ให้อาจารย์สายปฏิบตัิการ
ให้มีประสบการณ์ตรงในสายวิชาชีพการ
ออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ และสาขา
ท่ีเก่ียวข้อง 

6. มี มคอ. 3 คูก่บั มคอ. 5 ทกุ
รายวิชา 
7 .  ร้ อยละของ นิสิ ต ท่ี สอบ
ภาษาองักฤษครัง้แรกผ่านตาม
เกณฑ์ท่ีมหาวิยาลยักําหนด 
8 .  ร้ อยละของ นิสิ ต ท่ี สอบ
เทคโนโลยีสารสนเทศครัง้แรก
ผ่านตามเกณฑ์ท่ีมหาวิยาลัย
กําหนด 
9. ร้อยละของนิสิตท่ีมีงานทํา/
ป ร ะ ก อ บ อ า ชี พ อิ ส ร ะ ท่ี
เก่ียวข้องกับศาสตร์ออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ 
ภายใน 1 ปี 
10. คา่เฉล่ียของอตัราเงินเดือน
ท่ี นิ สิ ต ไ ด้ รั บ สู ง ก ว่ า อั ต ร า
เงินเดือนท่ี กพ.กําหนด 

 2. พัฒนากระบวนการเรียนการสอนตาม
หลักสูตรสู่คุณภาพโดยมุ่งผลที่ บัณฑิตมี
ความสามารถในการประยุกต์และบูรณา
การความรู้โดยรวม มาใช้ในการ 
ปฏิบัตงิานตามวิชาชีพ โดย 
- จดัให้มีการปรับปรุงหลกัสตูรไปสู ่Outcome 
Based Learning/ Problem 
 Based Learning/Topic Based Learning 

1.หลกัสตูรมีการปรับปรุงอย่าง
น้อย 5 ปีตอ่ 1 ครัง้ 
2. ร้อยละของนิสิตท่ีทําศิลป
นิพนธ์ในระดบัปริญญาตรี 
3.จํานวนครัง้ของการแสดง
นิทรรศการผลงานของอาจารย์
หรือนิสติ ตอ่ 1 ปีการศกึษา 
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แผนการพัฒนา กลยุทธ์ หลักฐาน/ตวับ่งชี ้

 แทน Content Based Learning 
- พฒันาหลกัสตูรโดยมีพืน้ฐานจากหลกัสตูรใน
ระดบัสากล อ้างอิงจากหลกัสตูรการออกแบบ 
ผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ทัง้ในและ 
ตา่งประเทศท่ีทนัสมยัและได้มาตรฐาน 
- จดัให้มีการปฏิรูประบบการเรียน 
ภาษาต่างประเทศอย่างจริงจงัโดยเร่งรัดให้มี
ห้องปฏิบัติการเทคโนโลยีส่ือสารท่ีสามารถ
เรียนรู้ด้วยตนเองได้ตลอดเวลา 
- ให้นิสิตทําวิทยานิพนธ์ระดบัปริญญาตรีทุก
คน 
- ให้อาจารย์หรือนิสติมีกิจกรรมร่วมกนั เช่น 
 จัดให้มีการแสดงนิทรรศการผลงานของ
อาจารย์และนิสิตสาขาออกแบบผลิตภัณฑ์
และบรรจุภัณฑ์ เป็นประจําอย่างน้อยปีละ 1 
ครัง้ 
- คณาจารย์มีการประเมินผลการสอนท่ีเอือ้ 
ต่อระบบ PDCA เพ่ือปรับปรุงประสิทธิภาพ
การสอนด้วยตวัเอง 

4 . ร้ อ ย ล ะ ข อ ง อ า จ า ร ย์ ท่ี
ประเมินผลการสอนและนําผล
การประเมินมาปรับปรุงในเชิง
ระบบ PDCA 

 3.พัฒนาระบบประเมินผลการศึกษาที่ชีวั้ด
ร ะดั บ ขีดความสามารถของบัณฑิ ต 
(Competency Based Assessment) โดย 

- จัดให้มีการสอบศิลปนิพนธ์ทางศิลปะโดยมี
ผู้ ทรงคุณวุฒิจากภายนอกและคณาจารย์ใน
หลกัสตูรร่วมกนัเป็นกรรมการประเมินผล 
- จดัให้มีการวดัความสามารถในการใช้ 
ภาษาองักฤษและเทคโนโลยีการสื่อสาร 

1.จํานวนผู้ ทรงคุณวุฒิจาก
ภายนอกและคณาจารย์ใน
หลกัสตูรท่ีร่วมสอบศลิปนิพนธ์ 
2 . จํ า น วนค รั ้ง ข อ งกา ร วัด
ค ว า ม ส า ม า ร ถ ใ น ก า ร ใ ช้
ภาษาอังกฤษและเทคโนโลยี
การสื่อสาร 

 

 
 



11 
 

 

หมวดที่ 3. ระบบการจัดการศกึษา การดาํเนินการ และโครงสร้างของหลักสูตร 

 
1. ระบบการจัดการศึกษา  

1.1 ระบบ  
 เป็นระบบทวภิาค  ตามเกณฑ์มาตรฐานหลกัสตูรอดุมศกึษาระดบัปริญญาตรี  พ.ศ.2548 
1.2  การจดัการศกึษาภาคฤดรู้อน  

มีการจดัการเรียนการสอนภาคฤดรู้อนจํานวน 15  สปัดาห์ 
1.3  การเทียบเคียงหน่วยกิตในระบบทวิภาค  

ไมมี่ 
 

2. การดาํเนินการหลักสูตร  
2.1  วนั-เวลา  ในการดําเนินการเรียนการสอน 
 วิชาภาคทฤษฏีและภาคปฏิบตั ิ  เรียนวนัจนัทร์  ถึงวนัศกุร์  ระหวา่งเวลา  08.00 – 17.00  น. 
2.2  คณุสมบตัขิองผู้ เข้าศกึษา  

(1) สําเร็จการศกึษาไมต่ํ่ากวา่มธัยมศกึษาตอนปลายหรือเทียบเท่า  
(2) ผ่านการคัดเลือกตามเกณฑ์ของสํานักงานคณะกรรมการอุดมศึกษาและ /หรือ  เป็นไปตาม

ระเบียบข้อบงัคบัการคดัเลือกนิสติของมหาวิทยาลยันเรศวร 
2.3  ปัญหาของนิสติแรกเข้า  
  ปัญหาการปรับตวัจากการเรียนในระดบัมธัยมศกึษา มาเป็นการเรียนในระดบัอดุมศกึษาท่ีมีรูปแบบ

การเรียนและสงัคมท่ีแตกตา่งไปจากเดิม ยกตวัอย่างเช่น มีสงัคมกว้างขึน้ ต้องดแูลตนเองมากขึน้ มี
กิจกรรมทัง้การเรียนในห้องและกิจกรรมเสริมหลกัสตูรท่ีนิสติต้องสามารถจดัแบง่เวลาให้เหมาะสม 

2.4  กลยทุธ์ในการดําเนินการเพ่ือแก้ไขปัญหา / ข้อจํากดัของนิสติในข้อ 2.3 
(1) จดัการปฐมนิเทศนิสติใหม ่ แนะนําการวางเป้าหมายชีวิต  เทคนิคการเรียนในสถาบนัฯ  

และการแบง่เวลา  
(2) มอบหมายหน้าท่ีอาจารย์ท่ีปรึกษาให้แก่อาจารย์ทุกคน  ทําหน้าท่ีให้คําแนะนําและดูแล  

ตกัเตือนแก่นิสติ 
จดักิจกรรมท่ีเก่ียวข้องกับการสร้างความสมัพนัธ์ของนิสิตและการดแูลนิสิต เช่น วนัแรกพบระหว่างนิสิตกับ
อาจารย์ วนัพบผู้ปกครอง การติดตามการเรียนของนิสิต   ชัน้ปีท่ี 1 จากอาจารย์ผู้สอน และจดักิจกรรมสอน
เสริมถ้าจําเป็น เป็นต้น 
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2.5  แผนการรับนิสิตและผู้สาํเร็จการศึกษาในระยะ 5 ปี  

ชัน้ปี 
ปีการศึกษา 

2555 2556 2557 2558 2559 

ชัน้ปีท่ี 1 40 40 40 40 40 

ชัน้ปีท่ี 2 - 40 40 40 40 

ชัน้ปีท่ี 3 - - 40 40 40 

ชัน้ปีท่ี 4 - - - 40 40 

รวม 40 80 120 160 160 

คาดวา่จะสําเร็จการศกึษา - - - 40 40 

 
2.6  งบประมาณตามแผน 
รายการ ปีงบประมาณ 

ปีงบประมาณ 2555 2556 2557 2558 2559 
1. ประมาณการ
รายรับ  
คา่ลงทะเบียน 

2,400,000 4,800,000 7,200,000 9,600,000 12,000,000 

2. ประมาณการ
รายจ่าย 

     

งบบคุลากร 6,640,197 8,152,560 10,152,560 12,152,560 14,152,560 
งบดําเนินการ 1,887,133 2,843,026 3,695,933 4,435,119 4,878,630 
รวม 8,527,330 10,995,586 13,848,493 16,587,679 19,031,190 
งบประมาณ
คา่ใช้จ่ายตอ่คนตอ่ปี 

106,591.60 68,722.41 57,702.05 51,836.50 47,577.98 

3. ค่าใช้จ่ายต่อหัวในการผลิตบัณฑิตของหลักสูตรศิลปกรรมศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาออกแบบ
ผลิตภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์  ตามหลกัสตูรนีเ้ท่ากบั 47,577.98 x 5 ปี  = 237,790  ตอ่คนตอ่หลกัสตูร 
 

ใช้งบประมาณ หมวดคา่วสัด ุคา่ใช้สอย คา่ตอบแทน และครุภณัฑ์การศกึษาของภาควิชาศลิปะและการ
ออกแบบ คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ ท่ีใช้ในการผลติบณัฑิตตามหลกัสตูรนี ้ประมาณ  237,790 บาท /คน/ปี 
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2.7  ระบบการศึกษา 
  ระบบการศกึษาเป็นแบบชัน้เรียน  
  แบบทางไกลผา่นส่ือสิง่พิมพ์เป็นหลกั 
  แบบทางไกลผา่นส่ือแพร่ภาพและเสียงเป็นส่ือหลกั 
  แบบทางไกลทางอินเตอร์เน็ต 
  อ่ืนๆ  (ระบ)ุ 
 

2.8  การเทยีบโอนหน่วยกิต รายวชิา 
เป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยันเรศวร  วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี  พ.ศ.  2549   

(ภาคผนวก จ ) 

 
3. หลักสูตรและอาจารย์ผู้สอน 

3.1  หลักสูตร  
3.1.1  จาํนวนหน่วยกิต                รวมตลอดหลกัสตูร      137           หน่วยกิต 
3.1.2  โครงสร้างหลักสูตร  

รายการ เกณฑ์ 
กระทรวงศกึษาธิการ 

พ.ศ.  2548 

(หน่วยกิต) 

หลักสูตรปรับปรุง  
พ.ศ.  2555 

(หน่วยกิต) 

1.  หมวดวิชาศกึษาทัว่ไป     ไมน้่อยกวา่    30 31 
2.  หมวดวิชาเฉพาะ    ไมน้่อยกวา่    84 100 

2.1  วิชาพืน้ฐาน  21 
2.2  วชิาเฉพาะด้าน      79 

2.2.1  วิชาบงัคบั   73 
2.2.2  วิชาเลือก    6 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี ไมน้่อยกวา่     6 6 
หน่วยกิตรวมตลอดหลักสูตร ไม่น้อยกว่า  120 137 
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3.1.3  รายวชิา 
 

1. หมวดวชิาศกึษาทั่วไป     จาํนวน  31 หน่วยกิต 
กาํหนดให้นิสิตเรียนตามกลุ่มวิชาดงัต่อไปนี ้
1.1 กลุ่มวิชาภาษา ไม่น้อยกว่า    จาํนวน  12 หน่วยกิต 

001201  ทกัษะภาษาไทย      3(2-2-5) 
                  Thai  Language  Skills    

001211  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน         3(2-2-5) 
             Fundamental English  

001212  ภาษาองักฤษพฒันา                3(2-2-5) 
       Developmental English   

001213  ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ       3(2-2-5) 
             English for Academic Purposes  
 

1.2 กลุ่มวิชามนุษยศาสตร์  ไม่น้อยกว่า  จาํนวน  6 หน่วยกิต 
001222  ภาษา สงัคม และวฒันธรรม                3(3-0-6) 

            Language, Society and Culture     
  001223  ดริุยางควิจกัขณ์           3(2-2-5) 

      Music Appreciation    
 

1.3 กลุ่มวิชาสังคมศาสตร์ ไม่น้อยกว่า   จาํนวน  7 หน่วยกิต 
001231  ปรัชญาเพ่ือชีวิต       3(3-0-6) 

Philosophy for Life  
001232  กฎหมายพืน้ฐานเพ่ือคณุภาพชีวิต     3(3-0-6) 

         Fundamental Laws for Quality of Life   
 

และเลือกรายวิชาพลานามัย  จาํนวน 1 หน่วยกิต  โดยให้เลือกรายวชิาต่อไปนี ้
วิชาพลานามัย  

001250  กอล์ฟ       1(0-2-1) 
  Golf  

001251   เกม       1(0-2-1) 
Game  
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001252  บริหารกาย                      1(0-2-1) 
               Body Conditioning  
001253   กิจกรรมเข้าจงัหวะ                      1(0-2-1) 
           Rhythmic Activities  
001254  วา่ยนํา้                            1(0-2-1) 
            Swimming  
001255   ลีลาศ                              1(0-2-1) 
          Social  Dance  
001256   ตะกร้อ                             1(0-2-1) 
            Takraw  
001257   นนัทนาการ                     1(0-2-1) 
         Recreation  
001258   ซอฟท์บอล      1(0-2-1) 
 Softball  
001259   เทนนิส            1(0-2-1) 

Tennis  
001260   เทเบลิเทนนิส      1(0-2-1) 

Table Tennis  
001261   บาสเกตบอล      1(0-2-1) 
 Basketball 
001262   แบดมินตนั      1(0-2-1) 

Badminton  
001263   ฟตุบอล             1(0-2-1) 

Football  
001264   วอลเลย์บอล      1(0-2-1) 

Volleyball  
001265   ศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั          1(0-2-1) 

Art of Self – Defense 
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1.4 กลุ่มวิชาวิทยาศาสตร์  ไม่น้อยกว่า   จาํนวน  6 หน่วยกิต 
 โดยเลือกจากรายวิชาดงัต่อไปนี ้

001275  อาหารและวิถีชีวิต     3(3-0-6) 
Food and Life Style  

  001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั    3(3-0-6) 
         Sciences  in  Everyday  Life 
 

2. หมวดวชิาเฉพาะ     จาํนวน   100 หน่วยกิต 
2.1 วิชาพืน้ฐาน     จาํนวน           21 หน่วยกิต 

 

  704111  พืน้ฐานการออกแบบ                            3(1-4-4) 
Fundamental Design  

  704112  ประวตัศิาสตร์ศลิป์                            3(2-2-5) 
History of Arts  

704121  การเขียนแบบ      3(1-4-4) 
Working  Drawing   

704122  วาดเส้น       3(1-4-4) 
 Drawing  

  704123  องค์ประกอบศลิป์                            3(1-4-4) 
Composition of Arts  

704213  สนุทรียศาสตร์      3(2-2-5) 
Aesthetics 

704224  ศลิปะภาพถ่าย      3(1-4-4) 
    Art  of  Photography 

 
2.2  วิชาเฉพาะด้าน     จาํนวน       79   หน่วยกิต 

2.2.1  วิชาบงัคับ    จาํนวน       73    หน่วยกิต 
         ให้เรียนวิชาดงัต่อไปนี ้    
205200 การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือวตัถปุระสงค์เฉพาะ        1(0-2-1) 
 Communicative English for Specific Purposes 
205201 การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ   1(0-2-1) 
 Communicative English for Academic Analysis 
205202 การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการนําเสนอผลงาน          1(0-2-1) 
 Communicative English for Research Presentation 
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704131 ออกแบบ  3  มิต ิ                  3(2-2-5) 
Three - Dimensional  Design 

704231  ออกแบบผลติภณัฑ์ 1     3(2-2-5) 
Product  Design I 

704238  การตลาดสําหรับการออกแบบ    3(2-2-5) 
Marketing  for  Design 

704241  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 1      3(2-2-5) 
Package  Design I 

704332  ออกแบบผลติภณัฑ์ 2     3(2-2-5) 
Product  Design II  

704333  ออกแบบผลติภณัฑ์ 3     3(2-2-5) 
Product  Design III 

704335 วสัดแุละกรรมวิธีการผลติ     3(2-2-5) 
 Materials and Methods  
704336 เทคนิคการทําหุ่นจําลอง     3(2-2-5) 
 Model  Techniques 
704342 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 2     3(2-2-5) 

Package  Design II 
704343 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 3      3(2-2-5) 

Package  Design III 
704345  ภมูิปัญญาไทยและศลิปกรรมท้องถ่ิน   3(2-2-5)      
                   Thai  Wisdom  and  Local  Arts                                                                                  
704434 ออกแบบผลติภณัฑ์ 4     3(2-2-5) 

Product  Design IV 
704444 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 4     3(2-2-5) 

Package  Design   IV  
704382  สหกิจศกึษา                  6 หน่วยกิต   หรือ 16 สปัดาห์ 

    Co-operative Education    
  704383  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ     6 หน่วยกิต    หรือ 

   International Academic or Professional Training  
     (รวมไมน้่อยกวา่ 270 ชัว่โมง) 
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704384  การศกึษาอิสระ         6 หนว่ยกิต  
 Independent Study  
704151  ออกแบบกราฟิกเบือ้งต้น            3(2-2-5) 
 Basic  Graphic  Design 
704252 ออกแบบกราฟิกเพ่ือการส่ือสาร              3(2-2-5) 
 Graphic Design for Communication 
704261 คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบ 1   3(2-2-5) 
 Computer -Aided  Design I 
704262  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบ 2   3(2-2-5) 
 Computer -Aided  Design II 
704353 ผลงานและการนําเสนอ     3(2-2-5) 
 Portfolio and Presentation 

704371 ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปะและการออกแบบ   3(2-2-5) 
Research  Methodology in Arts and Design 

704472 สมัมนาการออกแบบ                 1(0-3-1)  
Seminar  in  Design 

704473 ศลิปนิพนธ์                 6(0-12-6) 
 Arts   Thesis 

 
2.3  วิชาเลือก      จาํนวน  6    หน่วยกิต 

ให้เลือกเรียนจากรายวิชาตอ่ไปนี ้  จํานวนไมน้่อยกวา่  6     หนว่ยกิต 
704325 ภาพพมิพ์       3(2-2-5) 
 Printmaking 
704326 ศลิปะไทย      3(2-2-5) 

Thai  Arts 
704327 ออกแบบสิง่ทอและแฟชัน่     3(2-2-5) 
 Textile and Fashion Design 
704328 ออกแบบเคร่ืองประดบั     3(2-2-5) 
 Jewelry   Design 
704329 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์     3(2-2-5) 

Furniture Design 
704339 ออกแบบเคร่ืองปัน้ดนิเผา     3(2-2-5) 

Ceramic  Design 
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704346 เทคโนโลยีการบรรจแุละการขนสง่                3(2-2-5) 
Technology Packing and Transportation 

704347 ภาพประกอบสําหรับการออกแบบ    3(2-2-5) 
Illustration  Design 

704348 คอมพิวเตอร์กราฟิกมลัตมิเิดีย    3(2-2-5) 
Computer Graphic  Multimedia 

704349 ถ่ายภาพสร้างสรรค์     3(2-2-5) 
Creative  Photography 

704355 ออกแบบนิทรรศการ     3(2-2-5) 
 Exhibition   Design 
704356 การสอนเฉพาะศลิปะและการออกแบบ   3 (2-2-5) 
 Special Teaching in Art and Design 

 
วิชาบังคับไม่นับหน่วยกิต    จาํนวน  6    หน่วยกิต 

704381            การฝึกงาน      6      หน่วยกิต 
                   Professional Training                   (ไมน้่อยกวา่   270  ชัว่โมง) 

 
 

3.  หมวดวิชาเลือกเสรี    จาํนวน   6     หน่วยกิต 
นิสติสามารถเลือกเรียนรายวิชาท่ีเปิดสอนในมหาวทิยาลยันเรศวร  หรือสถาบนัอดุมศกึษาอ่ืน   
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3.1.4   แผนการศึกษา 

ชัน้ปีที่ 1   ภาคการศึกษาต้น 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
001201  ทกัษะภาษาไทย      3(2-2-5) 
  Thai  Language  Skills 
001211  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน     3(2-2-5) 
  Fundamental English  
001231  ปรัชญาเพ่ือชีวิต      3(3-0-6)  

Philosophy for Life 
001XXX กลุม่วิชาพลานามยั     1(0-2-1) 

Personal Hygiene Courses 
704121  การเขียนแบบ      3(1-4-4) 

Working  Drawing   
704122   วาดเส้น       3(1-4-4) 
  Drawing  
704123  องค์ประกอบศลิป์     3(1-4-4) 
  Composition  of  Arts 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 19 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 1   ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
001212  ภาษาองักฤษพฒันา      3(2-2-5) 
  Developmental English    
001223  ดริุยางควิจกัขณ์      3(2-2-5)  

Music Appreciation 
001279  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั    3(3-0-6) 

Science in Everyday Life 
704111  พืน้ฐานการออกแบบ                            3(1-4-4) 

Fundamental Design  
704112    ประวตัศิาสตร์ศลิป์                 3(2-2-5) 
  History of Arts     
704131  ออกแบบ  3  มิต ิ                3(2-2-5) 
               Three - Dimensional  Design 
704261  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบ 1   3(2-2-5) 
  Computer – Aided Design I 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 21 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 2    ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
001213  ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ                3(2-2-5) 
  English for Academic Purposes  
001232  กฎหมายพืน้ฐานเพ่ือคณุภาพชีวิต                3(3-0-6) 
  Fundamental Laws for Quality of Life  
001275  อาหารและวิถีชีวิต      3(3-0-6) 
  Food  and  Life  Style 
704151  ออกแบบกราฟิกเบือ้งต้น                3(2-2-5) 
  Basic Graphic  Design 
704224  ศลิปะภาพถ่าย      3(1-4-4) 

Arts  of  Photography 
704252  ออกแบบกราฟิกเพ่ือการส่ือสาร    3(2-2-5) 
  Graphic Design for Communication 
704336    เทคนิคการทําหุ่นจําลอง     3(2-2-5) 

Model Techniques 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 21 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 2    ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
001222  ภาษา สงัคมและวฒันธรรม            3(3-0-6) 

Language, Society and Culture 
205200  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือวตัถปุระสงค์เฉพาะ  1(0-2-1) 

Communicative English for Specific Purposes 
704213  สนุทรียศาสตร์      3(2-2-5) 
  Aesthetics 
704231  ออกแบบผลติภณัฑ์ 1     3(2-2-5) 
  Product  Design I 
704241  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 1       3(2-2-5) 

Package  Design I  
704262  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบ 2   3(2-2-5) 

Computer – Aided Design II 
XXXXXX วิชาเลือกเสรี                                             3(X-X-X) 
  Free  Elective  Course 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 19 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 3    ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
205201  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ  1(0-2-1) 

Communicative English for Academic Analysis 
704332  ออกแบบผลติภณัฑ์ 2     3(2-2-5) 
  Product  Design II 
704335  วสัดแุละกรรมวิธีการผลติ     3(2-2-5) 
  Materials and Methods  
704342  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 2       3(2-2-5) 

Package  Design II   
704345  ภมูิปัญญาไทยและศลิปกรรมท้องถ่ิน   3(2-2-5) 
  Thai  Wisdom  and  Local  Arts 
704XXX วิชาเลือก      3(2-2-5)  
  Elective Course 
XXXXXX วิชาเลือกเสรี                                             3(X-X-X) 
  Free  Elective  Course 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 19 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 3    ภาคการศึกษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
205202  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการนําเสนอผลงาน   1(0-2-1) 

Communicative English for Research Presentation 
704238  การตลาดสําหรับการออกแบบ    3(2-2-5) 
  Marketing  for  Design 
704333  ออกแบบผลติภณัฑ์ 3     3(2-2-5) 
  Product  Design III 
704343  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 3       3(2-2-5) 

Package  Design III 
704353  ผลงานและการนําเสนอ     3(2-2-5) 
  Portfolio and Presentation 
704371  ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปะและการออกแบบ  3(2-2-5) 

Research  Methodology in Arts and Design 
704XXX วิชาเลือก      3(2-2-5)  
  Elective Course 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 19 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
 

ปีที่  3   ภาคการศึกษาฤดรู้อน 
704381  การฝึกงาน (ไมน่บัหนว่ยกิต)                            6  หน่วยกิต 
                     Professional  Training           (ไมน้่อยกวา่ 270 ชัว่โมง) 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 6 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 4    ภาคการศึกษาต้น 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
704434  ออกแบบผลติภณัฑ์ 4     3(2-2-5) 
  Product  Design IV 
704444  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 4       3(2-2-5) 

Package  Design IV  
704472  สมัมนาการออกแบบ     1(0-3 -1) 
  Seminar  in  Design 
704473  ศลิปนิพนธ์                 6(0-12-6)  

Arts   thesis 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

         รวม 13 หน่วยกติ 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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ชัน้ปีที่ 4 ภาคการศกึษาปลาย 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
รหสัวิชา ช่ือวิชา    (หน่วยกิต) บรรยาย-ปฏิบัต-ิศึกษาด้วยตนเอง 
-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 704382  สหกิจศกึษา       6  หน่วยกิต  หรือ 
   Co-operative Education 
 704383  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ   6  หน่วยกิต หรอื 
   International Academic or Professional Training 

704384  การศกึษาอิสระ      6  หน่วยกติ 
  Independent Study 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
   รวม        6 หน่วยกิต 

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
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3.1.5  คาํอธิบายรายวชิา  
 
001201           ทกัษะภาษาไทย        3(2-2-5) 
                 Thai  Language  Skills 

พฒันาทกัษะการใช้ภาษาทัง้ในด้านการฟัง การอา่น การพดูและการเขียนเพ่ือการส่ือสาร 
โดยเน้นทกัษะการเขียนเป็นสําคญั   
Development of communicative language skills including listening, reading, 
speaking, and writing with an emphasis on writing skill. 

 
001211   ภาษาองักฤษพืน้ฐาน           3(2-2-5) 
             Fundamental English  

พฒันาทกัษะการฟัง พดู อา่น ภาษาองักฤษและไวยากรณ์ระดบัพืน้ฐานเพ่ือการส่ือสารใน 
บริบทตา่ง ๆ 
Development of fundamental English listening, speaking, reading skills, and 
grammar for communicative purposes in various contexts.  

 
001212   ภาษาองักฤษพฒันา                  3(2-2-5) 
       Developmental English   

พฒันาทกัษะการฟัง พดู อา่น ภาษาองักฤษและไวยากรณ์ เพ่ือการส่ือสารในปริบทตา่ง ๆ 
 Development of English listening, speaking, reading skills, and grammar for 
communicative purposes in various contexts. 

 
001213   ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ         3(2-2-5) 
             English for Academic Purposes  

พฒันาทกัษะภาษาองักฤษโดยเน้นทกัษะการอา่น การเขียนงานและการศกึษาค้นคว้า           
เชิงวิชาการ   
Development of English skills with an emphasis on academic reading, writing and 
researching. 
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001222  ภาษา สงัคม และวฒันธรรม                  3(3-0-6) 
            Language, Society and Culture     

ความรู้ทัว่ไปเก่ียวกบัภาษา สงัคม และวฒันธรรมไทยและสากล  ความสมัพนัธ์ 
ระหวา่งภาษาท่ีมีตอ่สงัคมและวฒันธรรม โลกทศัน์สงัคมในภาษา โครงสร้างทางสงัคม และ
วฒันธรรมไทยกบัการใช้ภาษาไทย ตลอดจนการแปรเปล่ียนของภาษาอนัเน่ืองมาจากปัจจยั
ทางสงัคมและวฒันธรรม 
A study of the relationship between language and society and language and culture 
in terms of the ways in which language reflects society and culture. The study 
includes the interaction between the Thai language usage and Thai social and 
cultural structure. The study also includes language change caused by social and 
cultural factors. 

 
001223   ดริุยางควิจกัขณ์             3(2-2-5) 

Music Appreciation    
ศกึษาลกัษณะ ความสําคญั พฒันาการ องค์ประกอบทางด้านดนตรี บทเพลง คีตกวี 
สนุทรียศาสตร์ทางด้านดนตรีไทย และตะวนัตก  ลกัษณะและบทเพลงท่ีใช้ในการแสดงดนตรี 
มารยาทในการเข้าฟังดนตรี  การวิจารณ์และอภิปรายจากการฟังและชมการแสดงดนตรี  
รวมทัง้บทบาทของดนตรีไทย  และตะวนัตกในสงัคมไทยตัง้แตอ่ดีตจนถึงปัจจบุนั 
A study of musical characteristics, importance of music development, musical 
components, lyrics, music composers, aesthetics of Thai and Western music, the 
characteristics and repertoire for musical performance, music etiquette, criticism 
and discussion on the musical performance including the roles of Thai and Western 
music in Thai society from the past to the present. 

 
001231   ปรัชญาเพ่ือชีวิต         3(3-0-6) 

Philosophy  for  Life  
ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกบัปรัชญาและแนวคดิ โลกทศัน์ ชีวทศัน์ ปรัชญาชีวิต และวิถีการ 
ดําเนินชีวิต ประสบการณ์อนัทรงคณุค่า ตลอดจนปัจจยัหรือเง่ือนไขท่ีส่งผลต่อความสําเร็จใน
ชีวิตและงานในทกุมิตขิองผู้ มีช่ือเสียง เพ่ือประยกุต์ใช้ในการสร้างสรรค์ พฒันาชีวิตท่ีมีคณุภาพ 
มีประโยชน์และคณุคา่ตอ่สงัคม 
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Basic philosophical and conceptual knowledge on worldview, attitude,  
philosophy for life, lifestyle, valuable experience and factors or conditions which 
influence success in all aspects of life and profession of respected people. 

 
001232  กฎหมายพืน้ฐานเพ่ือคณุภาพชีวิต       3(3-0-6) 
   Fundamental Laws for Quality of Life   

ศกึษาถึงวิวฒันาการของกฎหมาย สทิธิมนษุยชนและสทิธิขัน้พืน้ฐานตาม รัฐธรรมนญู  
รวมทัง้ศึกษาถึงกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับคุณภาพชีวิตของนิสิต เช่น กฎหมายทรัพย์สินทาง
ปัญญา กฎหมายเทคโนโลยีสารสนเทศ  กฎหมายสิ่งแวดล้อม กฎหมายท่ีเก่ียวข้องกบัการ
ปกครองท้องถ่ินและภมูิปัญญาท้องถ่ินรวมทัง้กฎหมายอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันา 
The evolution of the law and human rights under the constitution including laws 
concerning the quality of the students’ life such as intellectual property law, 
environmental law, laws concerning local administration, traditional knowledge, and 
the development of the quality of life. 

 
001250  กอล์ฟ         1(0-2-1) 
  Golf  

ประวตั ิ ความหมาย ความสําคญั  การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬากอล์ฟ   การ
ฝึกทกัษะเบือ้งต้น  และกฎกตกิามารยาทของกีฬากอล์ฟ 
History, definition, importance, and physical fitness for golf; basic skill training, 
rules, and etiquette of golf. 

 
001251   เกม               1(0-2-1) 

Game  

ประวัติ  ปรัชญา  ความหมาย  ความสําคัญ  ลักษณะของเกมชนิดต่างๆ  การเป็นผู้ นําเกม
เบือ้งต้น  และการเข้าร่วมเกม 
History, philosophy, definition, and importance of games; type of games, basic 
game leadership, and games participation. 
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001252  บริหารกาย                                      1(0-2-1) 
               Body Conditioning  

ประวตัิ  ความหมายความสําคญัของการบริหารกาย  หลกัการออกกําลงักาย  กิจกรรมการ
สร้างสมรรถภาพทางกาย และการทดสอบสมรรถภาพทางกาย 
History, definition, and importance of body conditioning; principle of exercises, 
physical fitness activities, and physical fitness test. 
 

001253   กิจกรรมเข้าจงัหวะ                          1(0-2-1) 
            Rhythmic Activities  

ประวตัิ  ความหมาย  ความสําคญั  การเคล่ือนไหวเบือ้งต้น  ท่าเต้นรําพืน้เมือง  และวฒันธรรม
การเต้นรําของนานาชาต ิ
History, definition, importance, and basic movements of folk dances and  
international folk dances. 

 
001254  วา่ยนํา้                                 1(0-2-1) 
             Swimming  

ประวตัิ   ความหมาย   ความสําคญั  การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาว่ายนํา้  
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาวา่ยนํา้ 
History, definition, importance, physical fitness, basic skill training, rules, and 
etiquette of swimming. 

 
001255   ลีลาศ                                            1(0-2-1) 
           Social  Dance  

ประวัติ  ความหมาย  ความสําคัญ  การเคล่ือนไหวเบือ้งต้น  รูปแบบการเต้นรําสากล  และ
มารยาทของการเต้นรําสากล 
History, definition, importance, basic movement, types, and etiquette of social 
dances. 
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001256   ตะกร้อ                                           1(0-2-1) 
             Takraw  

ประวตัิ  ความหมาย  ความสําคญั  การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาตะกร้อ  การ
ฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาตะกร้อ 
History, definition, importance, physical fitness, basic, skill training, rules and 
etiquette of takraw. 

 
001257   นนัทนาการ                                  1(0-2-1) 
          Recreation  

ประวัติ  ปรัชญา  ความหมาย  และความสําคัญของนันทนาการ  ลักษณะของกิจกรรม
นนัทนาการ และการเข้าร่วมกิจกรรมนนัทนาการ 
History, philosophy, definition and importance of recreation; nature of activities and 
recreation participation. 
 

001258   ซอฟท์บอล              1(0-2-1) 
  Softball  

ประวตัิ  ความหมาย  ความสําคญั  การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาซอฟท์บอล   
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิามารยาทของกีฬาซอฟท์บอล 
History, definition, importance, and physical fitness for softball; basic skill training, 
rules, and etiquette of softball. 

 
001259   เทนนิส               1(0-2-1) 

Tennis  

ประวตัิ   ความหมาย   ความสําคญั     การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาเทนนิส 
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น  และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาเทนนิส 
History, definition, importance, and physical fitness for tennis; basic skill training, 
rules, and etiquette of tennis. 
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001260   เทเบลิเทนนิส              1(0-2-1) 
Table Tennis  

ประวตัิ   ความหมาย   ความสําคญั     การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาเทเบิล
เทนนิส  การฝึกทกัษะเบือ้งต้นและกฎกตกิา มารยาทของกีฬาเทเบลิเทนนิส 
History, definition, importance, and physical fitness for table tennis; basic skill 
training, rules, and etiquette of table tennis. 

 
001261   บาสเกตบอล              1(0-2-1) 
  Basketball 

ประวตัิ     ความหมาย   ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬา
บาสเกตบอล การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาบาสเกตบอล 
History, definition, importance, and physical fitness for basketball; basic skill 
training, rules, and etiquette of basketball. 
 

001262   แบดมินตนั              1(0-2-1) 
Badminton  

ประวตัิ   ความหมาย   ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาแบดมินตนั 
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาแบดมินตนั 
History, definition, importance, and physical fitness for badminton; basic skill 
training, rules, and etiquette of badminton. 

 
001263   ฟตุบอล               1(0-2-1) 

Football  

ประวตัิ   ความหมาย   ความสําคญั     การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬาฟตุบอล 
การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาฟตุบอล 
History, definition, importance, and physical fitness for football; basic skill training, 
rules, and etiquette of football. 
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001264   วอลเลย์บอล              1(0-2-1) 
Volleyball  

ประวัติ     ความหมาย   ความสําคัญ     การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับกีฬา
วอลเลย์บอล การฝึกทกัษะเบือ้งต้น และกฎกตกิา มารยาทของกีฬาวอลเลย์บอล 
History, definition, importance, and physical fitness for volleyball; basic skill training, 
rules, and etiquette of volleyball. 

 
001265   ศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั             1(0-2-1) 

Art of Self – Defense  
ประวตั ิ ความหมาย   ความสําคญั   การเสริมสร้างสมรรถภาพทางกายสําหรับศิลปะ การตอ่สู้
ป้องกนัตวั ทกัษะเบือ้งต้นของศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั กฎหมายสําหรับ  การป้องกนัตวั และ
กฎกตกิา มารยาทของศลิปะการตอ่สู้ ป้องกนัตวั 
History, definition, importance, and physical fitness for the art of self-defense; basic skill 
of the art of self-defense, laws for self-defense, rules and etiquette of the art of self-
defense. 
 

001275   อาหารและวิถีชีวิต       3(3-0-6) 
Food and Life Style  
บทบาทและความสําคญัของอาหารในชีวิตประจําวนั วฒันธรรมและพฤตกิรรมการบริโภค 
อาหาร  ในภูมิภาคต่างๆของโลกและในประเทศไทย รวมถึงอิทธิพลของอารยธรรม
ตา่งประเทศต่อพฤติกรรมการบริโภคของไทย  เอกลกัษณ์และภมูิปัญญาด้านอาหารของไทย 
การเลือกอาหารท่ีเหมาะสมต่อความต้องการของร่างกาย  อาหารทางเลือก ข้อมูล
ประกอบการพิจารณาเลือกซือ้อาหาร และอาหารและวิถีชีวิตกบัการเปล่ียนแปลงในยคุ 
โลกาภิวตัน์ 
Roles and importance of food in daily life, cultures and consumption behavior 
around the world including the influence of foreign cultures on Thai consumption 
behavior, identity and wisdom of food in Thailand, proper food selections according 
to basic needs, food choices, information for purchasing food, and food and life 
style according in the age of globalization. 
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001279   วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั                3(3-0-6) 
     Science in Everyday Life  

บทบาทของวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีทางด้านชีวภาพ กายภาพ และบรูณาการความรู้ 
ทางด้านวิทยาศาสตร์ของโลกทัง้ระบบท่ีเก่ียวข้องกับชีวิตประจําวัน ได้แก่ สิ่งมีชีวิตและ
สิง่แวดล้อม พลงังานและไฟฟ้า การสื่อสารและโทรคมนาคม อตุนิุยมวิทยา โลกและอวกาศ 
The role of science and technology with concentration on both biological and  
physical sciences and integration of earth science in everyday life, including 
organisms and environments, chemical, energy and electricity,  
telecommunications, meteorology, earth and space. 

 
205200  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือวตัถปุระสงค์เฉพาะ     1(1-2-0) 
  Communicative English for Specific Purposes 

ฝึกฟัง-พูดภาษาองักฤษโดยเน้นการออกเสียง การใช้คําศพัท์ สํานวน และรูปประโยคเพ่ือ
วตัถปุระสงค์ทางวิชาการและวิชาชีพ 
Practice listening and speaking English with emphasis on pronunciation, 
vocabulary, expressions, and sentence structures for academic and professional 
purposes. 

  
205201  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการวิเคราะห์เชิงวิชาการ    1(1-2-0) 
  Communicative English for Academic Analysis 

ฝึกฟัง-พดูภาษาองักฤษโดยเน้นการสรุปความ การวิเคราะห์ การตีความ และการแสดงความ
คดิเห็น เพ่ือวตัถปุระสงค์ทางวิชาการตามสาขาของผู้ เรียน 
Practice listening and speaking English with emphasis on summarizing, analyzing, 
interpreting, and expressing opinions for academic purposes applicable to 
students’ educational fields. 

 
205202  การสื่อสารภาษาองักฤษเพ่ือการนําเสนอผลงาน    1(1-2-0) 
  Communicative English for Research Presentation 

ฝึกนําเสนอผลงานการค้นคว้า  หรือผลงานวิจัยท่ีเ ก่ียวข้องกับสาขาของผู้ เ รียนเป็น
ภาษาองักฤษได้อยา่งมีประสทิธิภาพ  
Practice giving oral presentations on academic research related to students’ 
educational fields with effective delivery in English. 
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704111            พืน้ฐานการออกแบบ       3(1-4-4) 
Fundamental Design 
ข้อมลูพืน้ฐานการออกแบบ  หลกัการออกแบบเบือ้งต้น  ทัง้ในการออกแบบ    2 มิติ และ 3 
มิติ เช่น การใช้ จดุ เส้น และระนาบ สี แสง เงา พืน้ผิว เพ่ือนําไปประยกุต์ใช้ในงานออกแบบ
อ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
Basic information of design and the fundamental principles of design, in terms of 
both two-dimension and three-dimension such as the use of point, line, plane, 
colour, light, shade and texture in order to apply in other related design works. 
 

704112  ประวตัศิาสตร์ศลิป์       3(2-2-5) 
  History  of  Arts 

แนวความคิดหลักในศิลปะตะวันตกและตะวันออก  โดยเน้นความ สัมพันธ์ระหว่างการ
แสดงออกทางศิลปะกับพืน้ฐานทางวัฒนธรรมของคนตะวันตกและตะวันออก  วิเคราะห์
ศิลปกรรมท่ีสําคญัๆ  ทัง้ท่ีเป็นแนวบริสุทธ์ิและแนวประยุกต์  รวมทัง้ส่วนท่ีสะท้อนให้เห็น
เอกลกัษณ์ของบริบททางสงัคมและลกัษณะร่วมของมนุษยชาติ  ศึกษาบทบาทและอิทธิพล
ของศลิปะท่ีมีตอ่ศลิปะไทย  ในฐานท่ีเป็นสว่นหนึง่ของศลิปะสากล 
Principles of Western and Eastern art focusing on the relations between artistic 
expression and cultural background of Westerners and Easterners. Analyse 
distinguished both fine and applied arts, especially those reflecting the identity of 
social contexts and shared characteristics of world sociological interst. Study roles 
and influences of art on Thai art as part of international art. 

 
704121  การเขียนแบบ        3(1-4-4) 

Working Drawing   
วิธีการเขียนแบบ การเขียนภาพด้าน  การฝึกฝนทกัษะวิธีการแสดงแบบ   
สองมิติและสามมิติ  อาทิ  ผงั รูปตดั รูปด้าน ทศันียภาพ เพ่ือใช้ประกอบการนําเสนอผลงาน
ปฏิบตักิารออกแบบ 
Working methods and orthographics, Practice skills of presenting two-dimensional 
and three-dimensional works such as plans, cross sections, elevations, landscapes, 
in order to supply the presentation of design operational work.  
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704122 วาดเส้น         3(1-4-4) 
  Drawing   

หลกัการและการปฏิบตัิการวาดเส้นด้วยวสัดแุละวิธีการหลากหลาย    ได้แก่  การให้นํา้หนกั  
ความเข้มของแสงและเงา  ลกัษณะผิวของระยะใกล้ – ไกล  ของวตัถจุากรูปทรงเรขาคณิต
พฒันาไปสูรู่ปทรงท่ีมีความสลบัซบัซ้อนมากขึน้ 
Practices of drawing with various materials and methods such as: weight and 
darkness of light and shadow, characteristic of far and near object  from geometric 
forms developed into complicated visual representation. 

 
704123  องค์ประกอบศลิป์       3(1-4-4) 
  Composition  of  Arts 

ความหมายของการสร้างสรรค์ ปัญหาเก่ียวกบัวิธีการแสดงออก ศึกษาทฤษฎีองค์ประกอบ
ศลิป์ การปฏิบตัเิก่ียวกบัรูปทรง บริเวณวา่ง ความขดัแย้ง ความประสาน กลมก ลืนของ
ปัจจัยองค์ประกอบต่างๆ ของศิลปะ การแก้ปัญหาเก่ียวกับรูปแบบ แนวความคิดการ
แสดงออกและเทคนิค วิจารณ์ แนะนําเป็นรายบคุคลและเป็นกลุม่ 
Meaning of creativity and the problem of expression. Study theories of art 
components,  practices on form, space, contrast, harmonization of art factors, 
problem-solving of forms concept  ,expressions and techniques in criticism as 
individuals and groups. 
 

704131  ออกแบบ  3  มิต ิ       3(2-2-5) 
                Three - Dimensional  Design 

การออกแบบ  และสร้างผลงาน  3  มิต ิ และการจดัองค์ประกอบ  3  มิต ิ  
การเคลื่อนไหว  แสง  ปริมาตร  นํา้หนกั  และความสมดลุ  สาธิตผลงาน 3 มิติท่ีมีความงาม
และประโยชน์ใช้สอย  การสร้างสรรค์งานในรูปแบบและความมุ่งหมายท่ีสามารถนําไปใช้ได้
ในงานออกแบบ 
Design and creation of three-dimensional works, including three-dimension 
components, movement, light, volume, weight, and balance. Give presentations of 
beautiful and beneficial three-dimensional works. Create works with forms and aims 
applicable to design. 
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704151  ออกแบบกราฟิกเบือ้งต้น       3(2-2-5) 
Basic  Graphic  Design 
ประวัติความเป็นมาของการออกแบบกราฟิก  ความรู้พืน้ฐานเก่ียวกับงานออกแบบกราฟิก  
หลกัการทํางาน  กระบวนการขัน้ตอนในการดําเนินงานออกแบบกราฟิกและจดัวางองค์ประกอบใน
การออกแบบตราสญัลกัษณ์และระบบเอกลกัษณ์ขององค์กรปฏิบตัิงานและสามารถแก้ไขปัญหา
ของการออกแบบตามหวัข้อท่ีกําหนดได้ 
Background of graphic design, its basic knowledge, working principles, process and 
composition  of logo and cooperate identity in organizations. Operate and solve problems in 
design according to assigned topics. 

 
704213  สนุทรียศาสตร์        3(2-2-5) 

Aesthetics 
ขอบเขตและความหมายของทฤษฎีว่าด้วยความหมายประวตัิ  แนวคิดและทศันคติของมนษุย์ท่ีมี
ต่อความหมายแต่ละยุคสมยั  เพ่ือเป็นพืน้ฐานความคิด  และความเข้าใจด้านความหมายอนัจะ
นําไปสูก่ารพฒันารสนิยม  และวิจารณญาณในการประเมินคณุคา่ทางสนุทรียศาสตร์ 
Limitation and meaning of theories of definition, history, concept and attitudes of humans 
towards meanings in each period, in order to gain basic thoughts and understanding of 
meaning, which leads to the development of tastes and common senses in evaluating the 
value of aesthetics. 

 
704224  ศลิปะภาพถ่าย        3(1-4-4) 

Arts  of  Photography 
ความรู้เก่ียวกับประวัติศาสตร์  ความเป็นมาของการถ่ายภาพ  ศึกษาและฝึกปฏิบัติถ่ายภาพ
เบือ้งต้น   เช่น   ชนิดของกล้อง  อุปกรณ์ประกอบต่างๆในการถ่ายภาพ  การผสมนํา้ยาล้างฟิล์ม  
และรูปกระบวนการล้างฟิล์มและล้างภาพ  การอดัและการขยาย  เพ่ือผลทางการจดัภาพเชิงวิจิตร
ศิลป์และประยุกต์ศิลป์  เช่น  ภาพถ่ายทางศิลปะ  และภาพถ่ายโฆษณาเบือ้งต้น  รวมทัง้ศึกษา
ความรู้พืน้ฐานท่ีเก่ียวกบัการวิเคราะห์  วิจารณ์ผลงานจากฟิล์ม  และภาพถ่าย  
Knowledge, history and background of photography. Study and practice photography at a 
basic level such as ; types of cameras, photographic equipment, mixture of photographic 
chemicals, including film and paper processing, in order to gain effects in fine and applied 
art composition, for example, the basic of taking artistic or advertising photos. Study basic 
knowledge of analyzing and criticizing works from films and photos. 
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704231  ออกแบบผลติภณัฑ์ 1       3(2-2-5) 
  Product  Design I 

ประวตัิศาสตร์การออกแบบผลิตภณัฑ์และประเภทการออกแบบผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม เพ่ือ
ใช้ในการออกแบบเบื อ้งต้น  ศึกษาสภาพปัญหาข้อบกพร่องของผลิตภัณฑ์ท่ีใช้ใน
ชีวิตประจําวนัปฏิบตักิารออกแบบพืน้ฐานตามทฤษฎีและวิธีการออกแบบผลิตภณัฑ์ โดยเน้น
สร้างแนวคดิในการเขียนแบบ การออกแบบร่าง 
History of product design and category of industrial-product design in order to 
apply in the basic design. Study problematic conditions and defects of daily 
products. Operate the basic design according to theories and principles of product 
design by emphasizing on the creativity of ideas in sketching and designing. 
 

704238  การตลาดสําหรับการออกแบบ      3(2-2-5) 
  Marketing  for  Design 

ความหมายและความสําคญัของการตลาดซึ่งเก่ียวข้องกบันโยบายผลิตภณัฑ์  การกําหนด
ราคา  การส่งเสริมการขาย  และการโฆษณา  ตลอดจนช่องทางการจดัจําหน่าย  ทัง้นีโ้ดย
สมัพนัธ์กบัการพิจารณาวางแผนออกแบบ และวิเคราะห์ทดสอบ   ตลอดจนประเมินผลงาน
ออกแบบ 
Meaning and importance of marketing, which involves policy, product, price 
determination, sale promotion and advertisement, including opportunity of 
distribution, related to the consideration of planning, analysing and evaluating 
designed works. 
 

704241  ออกแบบบรรจภุณัฑ์  1       3 (2-2-5) 
Package  Design I  
ความเป็นมาและความสําคญัของการออกแบบบรรจภุณัฑ์ ตลอดจนบทบาทหน้าท่ี   
หลกัการออกแบบบรรจุภณัฑ์เบือ้งต้น และการจดัการด้านการออกแบบบรรจุภณัฑ์  โดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบบรรจุภณัฑ์เพ่ือการขายปลีก เพ่ือตอบสนองปัจจยัและ
เง่ือนไขตามวตัถปุระสงค์ท่ีกําหนด   พร้อมแบบฝึกหดัการออกแบบบรรจภุณัฑ์ท่ีผลิตจากวสัดุ
ชนิดออ่นตวั อาทิเช่น กระดาษ ฟิล์มพลาสตกิ เป็นหลกั 
Background and importance of package design, including its role, basic principle 
and package design management. Learn how to use creativity in designing 
packages for retailing to support factors and conditions according to determined 
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objectives. The package design practice that made from flexible package such as 
paper, plastic film mainly. 
 

704252  ออกแบบกราฟิกเพ่ือการส่ือสาร      3(2-2-5) 
Graphic Design for Communication 
กระบวนการขัน้ตอนการดําเนินงาน   การออกแบบสิ่งพิมพ์งานออกแบบกราฟิกสําหรับ
สภาพแวดล้อม  งานออกแบบกราฟิกสําหรับส่ือมัลติมีเดีย  ส่ือสมัยใหม่ ปฏิบตัิการ และ
สามารถแก้ไขปัญหาของการออกแบบ ตามหวัข้อท่ีกําหนดได้ 
Working process, publishing design, graphic works for environment and multimedia, 
including modern interactive media. Learn how to solve problems of design 
according to assigned topics. 
 

704261  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบ 1      3(2-2-5) 
Computer - Aided  Design I 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์เพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสมกบังานด้านศิลปะและการออกแบบฝึกทกัษะ
ด้านคอมพิวเตอร์   
Computer programs in order to be appropriately applied to works of art and design. 
Practice computer skills. 
 

704262  คอมพิวเตอร์สําหรับการออกแบบ 2      3(2-2-5) 
Computer - Aided  Design II 
ปฏิบตัิงานคอมพิวเตอร์กราฟิกเก่ียวกบังานออกแบบ   3  มิติ  การสร้างหุ่นจําลอง  3  มิต ิ 
โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเพ่ือสนองความต้องการในงานออกแบบประเภทตา่งๆ 
Work on computer graphic in terms of three-dimensional (3D) design, creativity of 
3D models and computer graphic programs, serving the need in various designs. 

 
704325  ภาพพิมพ์        3(2-2-5) 

Printmaking  
หลกัการประวตัิศาสตร์ศิลปะภาพพิมพ์ในยุคต่างๆ ฝึกปฏิบตัิการพิมพ์ในเทคนิคต่างๆ  เช่น  
แมพ่ิมพ์จากกระดาษ  ไม้  โลหะ และส่ือผสม  
History of printmaking in different periods. Practice on several techniques such as 
silk-screening, woodcut, engraving and multi-media printing. 
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704326  ศลิปะไทย        3(2-2-5) 
Thai  Arts 
ลกัษณะและแบบแผนของศิลปกรรมไทยแบบประเพณี  และอิทธิพลท่ีได้รับจากภายนอก
โดยสงัเขป  เพ่ือนําไปเป็นพืน้ฐานสําหรับการประยกุต์ใช้ในการออกแบบมีการศกึษาวิเคราะห์
ข้อมูล  จากผลงานในปัจจุบันจากพิพิธภัณฑ์สถานและโบราณสถาน  มีการศึกษานอก
สถานท่ี 
Characteristics and traditions of Thai art and culture, including influences acquired 
from outside factors in brief. Apply such knowledge as a basis for design. Study 
and analyze information of present works from museums, historical sites and study 
tours. 
 

704327  ออกแบบสิง่ทอและแฟชัน่      3(2-2-5) 
 Textile and Fashion Design 

วิธีการย้อมสิง่ทอด้วยเทคนิคตา่งๆ ทัง้การย้อมด้วยวิธีทางธรรมชาต ิและการย้อมด้วยสารเคมี
เพ่ือให้ได้มาซึง่งานท่ีมีความคดิสร้างสรรค์และสวยงามการใช้โปรแกรมในการออกแบบแฟชัน่
และสิ่งทอ  รวมทัง้โปรแกรมในการศกึษาค้นคว้าหาข้อมลูทางด้านแฟชัน่และสิ่งทอ กําหนด
ประเด็นปัญหาทางการออกแบบและการพฒันาแฟชัน่และสิ่งทอ  วิเคราะห์ปัญหาและแนว
ทางแก้ไข นําไปสูก่ารสรุป โดยการเสนอเป็นโครงการ 
Dyeing with various techniques, both natural and chemical process, in order to gain 
creative and beautiful works. Study programs in textile and fashion design, 
including researching in textile and fashion. Set up problematic issues in design 
and development of textile and fashion. Problems analysis and solutions in order to 
reach conclusion as a project proposal. 

 
704328  ออกแบบเคร่ืองประดบั       3(2-2-5) 

 Jewelry Design  
ทฤษฎีและหลักการออกแบบ ฝึกปฏิบัติเก่ียวกับรูปแบบและลักษณะการของออกแบบ
เคร่ืองประดบั แนวความคดิและขัน้ตอนการออกแบบเคร่ืองประดบั 
Theories  and  principles of design. Practice on forms and characteristics of jewelry 
design, including its concepts and processes.  
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704329  ออกแบบเฟอร์นิเจอร์       3(2-2-5) 
 Furniture Design 

ทฤษฎีและหลักการออกแบบ ฝึกปฏิบัติเ ก่ียวกับรูปแบบและลักษณะการใช้งานของ
เฟอร์นิเจอร์ แนวความคิดและขัน้ตอนการออกแบบ การออกแบบเฟอร์นิเจอร์โดยคํานึงถึง
ประโยชน์ใช้สอย การจดัวางตําแหน่งของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสมัพนัธ์กบัพืน้ท่ีใช้กบัเนือ้ท่ี สดัส่วน
ของเคร่ืองเรือนกับการใช้งานของมนุษย์ ความงาม วสัดุ และโครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ
เฟอร์นิเจอร์กรรมวิธีการผลิต การตกแต่งผิวขัน้สําเร็จ การแสดงแบบเฟอร์นิเจอร์และการทํา
ต้นแบบหรือหุ่นจําลอง 
Theories and principles of design on practices on forms and characteristics of 
furniture functions. Concepts and processes of design and furniture design by 
considering functions of furniture, its positions compatible to space and proportion 
of furniture and utilization. Study the beauty of furniture, its materials, structures, 
building equipments, production processes, final texture polishing, presentations, 
including making models. 

 
704332  ออกแบบผลติภณัฑ์ 2       3(2-2-5) 
  Product  Design II 

ทฤษฎีและค้นคว้าข้อมลูเบือ้งต้นเพ่ือนํามาประกอบในการออกแบบผลิตภณัฑ์อย่างมีระบบ 
เพ่ือปฏิบตัิการทําแบบร่าง และหุ่นจําลอง การการเขียนแบบในระบบอตุสาหกรรม การระบุ
รายการประกอบการออกแบบ การวางแผนการผลติเบือ้งต้น 
Theories and search for basic information in order to apply them in designing 
products systematically. Practice on making sketches and models. Study drawing 
for industrial production, making lists of design and planning basic production. 

 
704333  ออกแบบผลติภณัฑ์ 3       3(2-2-5) 
  Product  Design III 

ออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีมีระบบกลไกและระบบไฟฟ้า และผลิตภณัฑ์ท่ีใช้ระบบขนส่งเพ่ือการ
ทดสอบการใช้งานจริงได้  ศกึษาทฤษฎีการเลือกใช้ระบบกลไกขนาดเล็กและระบบไฟฟ้า
สําหรับผลติภณัฑ์ อตุสาหกรรมฝึกการเขียนรายงานการวิจยัและการออกแบบ 
Design products with mechanic and electronic systems, and product applying 
logistic systems, test them for practical usage. Study theories of selecting small 
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mechanic systems and electric systems for industrial products. Practice writing 
research and design reports. 
 

704335  วสัดแุละกรรมวิธีการผลติ       3(2-2-5) 
  Materials and Methods  

คุณสมบัติ   กรรมวิธีการผลิต    และหลักการพิจารณาเลือกใช้วัสดุประเภทกระดาษ  
พลาสติก  แก้ว  โลหะ  รวมทัง้วสัดุอโลหะอ่ืนๆ  เช่น  เซรามิก  และวสัดทุางธรรมชาติอ่ืนๆ 
เพ่ือประยกุต์ใช้ในการออกแบบ 
Qualities, production processes and principles of choosing materials: papers, 
plastic, glass, metal, and others such as ceramics and natural materials for applying 
in design. 

 
704336  เทคนิคการทําหุ่นจําลอง       3(2-2-5)
  Model Techniques 

เทคนิคการทําหุ่นจําลองในรูปแบบต่างๆ  เช่น หุ่นจําลองเพ่ือวิเคราะห์รูปทรง  สัดส่วน  
หุ่นจําลองเท่าของจริง  หุ่นจําลองสํารอง  ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการสร้างท่ีเหมาะสมกับ
หุ่นจําลองแตล่ะประเภท 
Techniques of making models in different forms such as models for analysing 
figures, shapes, prototype model; mock-up models. Study suitable materials and 
techniques of building each type of models. 
 

704339  ออกแบบเคร่ืองปัน้ดนิเผา      3(2-2-5) 
  Ceramic Design 

ความหมาย  ความสําคญั  ประเภท  ประวตัิความเป็นมาของเคร่ืองปัน้ดินเผา  ขัน้ตอนการ
ผลิตเคร่ืองปัน้ดินเผา  การขึน้รูปเคร่ืองปัน้ดินเผา  ศกึษาองค์ประกอบของดิน  ชนิดของดิน
สูตรเคมีในเนือ้ดิน  การเตรียมดิน  การออกแบบ  โครงสร้างพืน้ฐานผลิตภัณฑ์
เคร่ืองปัน้ดินเผา  ปฏิบตัิการขึน้รูปด้วยวิธีการต่างๆ ศึกษาเร่ืองเตาเผาส่วนประกอบเตาวสัดุ
อปุกรณ์เตา ชนิดของเตา การเผาดบิ การเผาเคลือบ 
Meaning, importance, type and background of ceramics, including processes of 
producing and forming ceramics. Learn elements of soil, types of chemicals in soil 
texture, preparation of soil, design of basic structure for ceramic products, forming 
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workshop  with several techniques. Study the kiln, its elements, materials and types: 
intermittent and continuous. 
 

704342  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 2       3(2-2-5) 
 Package Design II 

ออกแบบบรรจุภณัฑ์เพ่ือการขายปลีก  การศึกษาพืน้ฐานของระบบการพิมพ์  เทคนิคและ
กรรมวิธีการพิมพ์  ขัน้ตอนก่อนการพิมพ์  ระหวา่งการพิมพ์  และหลงัการพิมพ์  ตลอดจนวสัดุ
เพ่ือการพิมพ์  ข้อพิจารณาในการออกแบบให้เหมาะสมกบัการพิมพ์   พร้อมแบบฝึกหดัการ
ออกแบบบรรจภุณัฑ์ท่ีผลติจากวสัดพุลาสตกิเป็นหลกั 
Package design in terms of retailing sale, Study the basis of printing systems, 
techniques and processes. Learn pre-printing, interim, and post-printing processes, 
including printing materials, consideration in design to suit printing and practices of 
designing packages made of plastic material as its basis. 

 
704343  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 3        3(2-2-5) 
  Package Design III 

ศึกษาการออกแบบบรรจุภณัฑ์โดยคํานึงถึงความต้องการของผู้บริโภคท่ีด้านกายภาพ ด้าน
กายศาสตร์ และด้านจิตวิทยา โดยเน้นการออกแบบบรรจภุณัฑ์เพ่ือการขายปลีกและขายส่ง 
ศึกษากระบวนการประเมินคุณภาพผลงานออกแบบบรรจุภัณฑ์ในเชิงจิตวิทยาและเชิง
การตลาด  พร้อมแบบฝึกหัดการออกแบบบรรจุภณัฑ์ท่ีผลิตจากวสัดบุรรจุภณัฑ์แก้ว  และ
โลหะ  
The study of packages design, taking into account the physical needs of 
consumers, physical sciences and psychology, the focus on packages design for 
retail and wholesale, To assess the quality of packages design in psychology and 
marketing-oriented including practices of designing packages made of glass and 
metal. 

 
704345  ภมูิปัญญาไทยและศลิปกรรมท้องถ่ิน     3(2-2-5)                               
  Thai  Wisdom  and  Local  Arts  

พืน้ฐานองค์ความรู้  และวิวัฒนาการของศิลปกรรมท้องถ่ิน  ภูมิหลังทางด้านบริบททาง
สงัคมไทย  เพ่ือส่งเสริมให้เกิดความเข้าใจพืน้ฐานขององค์ความรู้ของศิลปกรรมท้องถ่ิน  อนั
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จะนําไปสู่การประยุกต์ความรู้ต่างๆ  ของสังคมไทยไปใช้กับผลงานทางศิลปะ มีการฝึก
ภาคปฏิบตันิอกสถานท่ี 
Basic knowledge and evolution of local art, including background of Thai social 
context. Achieve the fundamental understanding of Thai wisdom and local art. 
Apply various means of knowledge about Thai society with artworks and practice on 
practicum training. 
 

704346  เทคโนโลยีการบรรจแุละการขนสง่      3 (2-2-5) 
Packaging Technology and Transportation 
หลกัการ  กรรมวิธี  และเทคนิคต่างๆ  ในการบรรจผุลิตภณัฑ์ต่างชนิดให้เหมาะสมกบัสภาพ
การใช้งานทุกขัน้ตอน  นับตัง้แต่การบรรจุ  การกระจายสินค้าการวางจําหน่าย   การเก็บ
รักษา  การใช้งานและหลกัการใช้งาน รวมทัง้การขนสง่และการคลงัสนิค้า 
Procedures and techniques in packing different kinds of products to suit any 
functioning condition: packing, distributing, selling, storing, using, and operating 
products, including transportation and storage. 

 
704347  ภาพประกอบสําหรับการออกแบบ     3 (2-2-5) 
  Illustration  Design 

ปฏิบตัิงานการออกแบบสร้างสรรค์ภาพประกอบด้วยเทคนิคและอุปกรณ์ต่างๆ เพ่ือพฒันา
ทกัษะในการส่ือความหมายด้วยภาพจากเร่ืองราวและบทความท่ีกําหนด  รวมทัง้ฝึกหดัเขียน
ภาพประกอบประเภทตา่งๆ  เพ่ือความเหมาะสมกบังาน 
Work on illustration design with different techniques and materials, in order to 
develop skills in communicating assigned stories and articles through pictures. 
Practice drawing several kinds of illustrations to suit the usage. 

 
704348  คอมพิวเตอร์กราฟิกมลัตมิิเดีย      3 (2-2-5) 
  Computer Graphic  Multimedia  

ปฏิบตัิงานคอมพิวเตอร์กราฟิกมลัติมีเดียในรูปแบบส่ือผสมเชิงโต้ตอบกบัผู้ ใช้  (CD-ROM 
Interactive)   กระบวนการทํางาน   แนวความคิด  และการเสนอผลงาน  ด้วยคอมพิวเตอร์
กราฟิกมลัตมีิเดีย  เพ่ือสนองความต้องการในงานออกแบบประเภทตา่งๆ 
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Work on computer graphic multimedia in the form of CD-ROM Interactive. Learn 
working processes, concepts and presentations with computer graphic multimedia 
to serve the need in various designs. 

 
704349  ถ่ายภาพสร้างสรรค์       3 (2-2-5) 

 Creative  Photography  
เทคนิคการถ่ายภาพ เพ่ือประยุกต์ใช้เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารความคิด การใช้ภาพถ่าย
ร่วมกบัองค์ประกอบทางการออกแบบอ่ืนๆ 
Photographic techniques to apply as a tool of communicating ideas, including using 
photos with others designed works. 

 
704353  ผลงานและการนําเสนอ       3 (2-2-5) 

Portfolio and Presentation 
เทคนิคการเสนอผลงานในรูปแบบต่างๆ     การทําแผนภูมิเสนอข้อมูลปฐมภูมิและข้อมูล
วิเคราะห์ ประกอบการเสนอแบบ ศิลปะการแสดงออกด้วยการพูด  และการเตรียมงานขัน้
สําเร็จ เพ่ือโน้มน้าวผู้ เก่ียวข้อง  ตลอดจนเทคนิคการนําเสนอผลงาน  และการทําแฟ้มสะสม
งาน  
Techniques of presenting, making diagrams to present primary data and analytical 
data  along with proposing  performance art through verbal expressions and 
achievement plan, in order to convey  the interested to the contents, as well as 
presentation techniques and portfolio operation. 

 
704355  ออกแบบนิทรรศการ       3 (2-2-5) 
  Exhibition  Design 

ความหมาย  วัตถุประสงค์และหลักออกแบบนิทรรศการในรูปแบบต่างๆ รวมทัง้หน่วย
นําเสนอสินค้า ณ จุดจําหน่าย  ศึกษาการปฏิบตัิงานด้านการวางแผนกําหนดขัน้ตอนการ
ทํางาน  การออกแบบ  สร้าง  ตดิตัง้  การประชาสมัพนัธ์  และการเปิดแสดง  
Meaning, objective, and principle of exhibition design in various forms, including 
product supply unit at the marketing point. Study operation  of planning, staging, 
working, designing, building, installing, promoting, and opening. 
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704356  การสอนเฉพาะทางศลิปะและการออกแบบ    3 (2-2-5) 
  Spacific Teaching in Art and Design  

เนือ้หากิจกรรมและวิธีการสอน การออกแบบ การวางแผนการสอน การอภิปรายและการสอน
ศลิปะและออกแบบในระดบัการศกึษาตา่งๆ 
Content of activities and teaching methods; designing and planning course 
syllabuses; discussing, and teaching in the area of art and design at different 
educational levels. 

 
704371  ระเบียบวิธีวิจยัทางศลิปะและการออกแบบ    3 (2-2-5) 
  Research  Methodology in  Arts and  Design 

หลกัและวิธีวิจยัทางศิลปะและการออกแบบ  ในลกัษณะต่างๆ ในเร่ืองของขัน้ตอนการวาง
แผนการวิจยั  การรวบรวมข้อมลู  การวิเคราะห์ข้อมลู  การสรุปผลการวจิยั  การเขียนรายงาน
การวิจยั  และการนําเสนอผลของการวิจยั 
Principles and techniques in  arts  and  Design, research method in terms of 
procedures, research plans, data collection, data analysis, research conclusion, 
including writing and presenting research studies. 

 
704381  การฝึกงาน         6  หน่วยกิต 
  Professional  Training                      

การฝึกปฏิบตัิงานในหน่วยงานภาครัฐและเอกชนท่ีเก่ียวข้องทางศิลปะและ การออกแบบ  
โดยได้รับความเห็นชอบจากมหาวิทยาลยั 
Practice on working in governmental or private Arts and design sectors approved 
by the university. 

 
704382  สหกิจศกึษา                 6 หน่วยกิต 

Co-operative Education              
การฝึกปฏิบตังิานด้านศลิปะและการออกแบบในหน่วยงานภาครัฐและเอกชน 
เพ่ือเสริมสร้างความรู้ความเข้าใจโดยตรงจากสถานประกอบการจริง  นิสิตจะต้องทําโครงงาน
และนําเสนอโครงงานตอ่กรรมการประจําหลกัสตูร  และมีการประเมินผลการปฏิบตัิงานอย่าง
เป็นระบบ 
Practices on operating art and design in governmental and private  
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sectors to directly enhance knowledge and understanding from real experiences; 
writing a project and presenting it to the curriculum committee; a systematic 
evaluation of the operation 

 

707383  การฝึกอบรมหรือการฝึกงานในตา่งประเทศ              6 หน่วยกิต 
International  Academic or Professional Training            
การฝึกอบรมหรือปฏิบัติงานในหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องทางศิลปะและการออกแบบใน
ตา่งประเทศ  โดยได้รับความเห็นชอบจากมหาวิทยาลยั  
International  Academic or Professional Training in Arts and design sectors 
approved by the university. 

 

704384  การศกึษาอิสระ        6 หน่วยกิต 
Independent Study 
ดําเนินการต่อเน่ืองจากวิชาศิลปะนิพนธ์เพ่ือปูพืน้ฐานต่อการศึกษาในระดบับณัฑิตศึกษา 
นิสิตเป็นผู้ กําหนดหัวข้อวัตถุประสงค์   วิธีการศึกษาค้นคว้า  วิเคราะห์  วิจัย  ดําเนินการ
ปฏิบตัิการออกแบบผลงานออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ให้สมบรูณ์  โดยการเสนอต่อ
อาจารย์ท่ีปรึกษา และได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการ ตลอดจนนําผลงานมาจดั
นิทรรศการเผยแพร่สาธารณชน 
Continuous work after the course ‘Art Thesis’ for extending to the Graduate  level. 
Student determine the topic, objective, procedures and analysis, and completes the 
visual art designed project, present to the committee and finalized it in the form of 
exhibition to public. 

 
704434  ออกแบบผลติภณัฑ์ 4       3 (2-2-5) 

 Product  Design IV  
การวางแผนและควบคมุการผลิต การควบคมุคณุภาพการออกแบบผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม 
เกณฑ์การวดัประเมินผลิตภณัฑ์ตามมาตรฐานต่างๆ ผลกระทบการออกแบบผลิตภณัฑ์ท่ีมี
ตอ่สิง่แวดล้อม 
Planning and production control, quality control and product design industries, 
assessment criteria and standards-based products, impact on the environment in 
product design. 
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704444  ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 4       3(2-2-5) 
  Package Design   IV 

ศึกษาการออกแบบบรรจุภัณฑ์เพ่ือการขนส่ง การกระจายสินค้าและการคลังสินค้า  การ
ทดสอบและวิเคราะห์บรรจุภณัฑ์ในด้านพลศาสตร์การบรรจุ ตลอดจนศึกษาการบริหารจดั
โครงการของการออกแบบบรรจภุณัฑ์  
The design of packages for transportation, distribution and warehousing, testing 
and analysis in the dynamics of the packaging container, including the study of the 
project management of packages design. 

 
704472  สมัมนาการออกแบบ       1 (0-3-5) 
  Seminar  in  Design 

ขัน้ตอนการค้นคว้า และวิจยัเพ่ือให้ได้มาซึ่งข้อมลูในการออกแบบ  โดยเร่ิมจากค้นคว้าเพ่ือ
สรุปเป็นหวัข้อวิจยั  ขัน้ตอนในการวิจยั  การนําเสนอผลงาน และมีการสมัมนาตามหวัข้อท่ี
นําเสนอ  เพ่ือเป็นการปพืูน้ฐานในการทําวิจยัประกอบงานออกแบบและการออกแบบตอ่ไป 
Process of conducting research in order to gain some data for designing by starting 
from getting a research topic, procedures and presentation. Organize a seminar 
according to the proposed topic in order to give background in doing research in 
supplementing design work and further design. 

 
704473  ศลิปนิพนธ์                  6  (0-12-5) 
  Arts Thesis 

ดําเนินการต่อเน่ืองจากวิชาสมัมนาการออกแบบ  ซึ่งนิสิตเป็นผู้ กําหนดหวัข้อวตัถุประสงค์   
วิธีการศึกษาค้นคว้า  วิเคราะห์  วิจัย  ดําเนินการปฏิบตัิการออกแบบให้สมบูรณ์  โดยการ
เสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา  และได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการตรวจสอบ   
ตลอดจนนําผลงานมาจดันิทรรศการเผยแพร่สาธารณชน 
Continuous work after the course ‘Seminar in Design’. Student determine the topic, 
objective, procedures and analysis, and completes the designed project, present to 
the committee and finalized it in the form of exhibition to public. 
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 3.1.6   ความหมายของเลขรหสัรายวชิา  มีความหมาย  ดงันี ้
  3.1.6.1  ความหมายของเลขรหสัชุดที่  1   คือ  รหสั  3   ตวัแรก 

  ตวัเลขประจาํสาขาวิชา 
704   หมายถงึ     สาขาวิชาออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 

3.1.6.2  ความหมายของเลขรหสัชุดที่  2   คือ  รหสั  3   ตวัหลัง 
 เลขหลักหน่วย  : แสดงอนกุรมรายวิชา 
 เลขหลักสิบ       :     แสดงหมวดหมูใ่นสาขาวิชา     

1    หมายถงึ   พืน้ฐานวิชาชีพทางทฤษฎี 
2 หมายถงึ   พืน้ฐานวิชาชีพทางปฏิบตั ิ
3 หมายถงึ   ออกแบบผลติภณัฑ์ 
4 หมายถงึ   ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 
5 หมายถงึ   การสื่อสาร 
6 หมายถงึ   คอมพิวเตอร์ 
7 หมายถงึ   วิจยั 
8 หมายถงึ   ศลิปนิพนธ์ ,การฝึกงาน  ,สหกิจศกึษา , 

การศกึษาอิสระ 
เลขหลกัร้อย       :    แสดงชัน้ปีและระดบั 
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3.2 ช่ือ สกุล เลขประจาํตวับัตรประชาชน ตาํแหน่งและคุณวุฒขิองอาจารย์  
3.2.1 อาจารย์ประจาํหลักสูตร และอาจารย์รับผิดชอบหลักสูตร 

ลาํดับ 
ที่ 

ช่ือ - นามสกุล เลขประจาํตัว 
ประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศกึษา / สาขา สาํเร็จการศกึษา
จากมหาวทิยาลัย 

ปีที่สาํเร็จ
การศกึษา 

1 นายศภุเดช  หิมะมาน 3-1017-01040-82-8 อาจารย์ M.F.A. (Design Nagoya)    
 

University of Art, 
ประเทศญ่ีปุ่ น   

2549 

สถ .บ.  (ศิลปะอตุสาหกรรม) 
 

สถาบนัเทคโนโลยี
พระจอมเกล้า คณุ
ทหารลาดกระบงั 

2 นายอนชิุต  สริุยงค์ 3-6201-00485-24-2 อาจารย์ วท.ม (เทคโนโลยีการบรรจ)ุ มหาวิทยาลยัเกษตร- 
ศาสตร์ 

2555 

ศศ .บ.  (การออกแบบบรรจุ
ภณัฑ์) เกียรตินิยมอนัดบั 1 

มหาวิทยาลยันเรศวร 

3 นายลคันา  วงศ์สวสัด์ิ 3-8099-00435-34-3 อาจารย์  ศม. (เคร่ืองเคลือบดินเผา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 2548 

ศบ. (เคร่ืองเคลือบดินเผา)  มหาวิทยาลยัศิลปากร 

4 นายเจนยทุธ ศรีหิรัญ 3-6699-00196-15-4 อาจารย์ วท.ม.(เทคโนโลยีการบรรจ)ุ 
  

มหาวิทยาลยัเกษตร- 
ศาสตร์ 

2551 

วท.บ.(เทคโนโลยีการบรรจ)ุ 
  

มหาวิทยาลยัเกษตร- 
ศาสตร์ 

5 นางสาวจรัญญา พหลเทพ 1-1014-00366-73-6 อาจารย์ ค.อ.ม.(เทคโนโลยี
ผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม) 
        

สถาบนัเทคโนโลยี
พระจอมเกล้า คณุ
ทหารลาดกระบงั 

2554 

วท.บ.(ออกแบบผลิตภณัฑ์ 
อตุสาหกรรม)   

มหาวิทยาลยัราชภฎั
สวนสนุนัทา 
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3.2.2 อาจารย์ประจาํ 
ลาํดบั
ที่ 

ช่ือ-นามสกุล เลขประจาํตวั
บัตรประชาชน 

ตาํแหน่ง วุฒกิารศึกษา 

1 รศ.ดร.จิรวฒัน์   พิระสนัต์ 3-1009-03016-54-4 รศ.ดร กศ.ด.(การบริหารการศกึษา)มหาวิทยาลยันเรศวร 
กศ.ม.(ศิลปศกึษา)มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ
ประสานมิตร 
กศ.บ.(ศิลปศกึษา) มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
บางแสน 

2 รศ.ดร.นิรัช   สดุสงัข์ 3-1009-03016-54-4 รศ.ดร ค.ด.(เทคโนโลยีและส่ือสารการศกึษา)             
จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ค.ม.(ศิลปศกึษา)  จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ค.อ.บ. (ศิลปะอตุสาหกรรม) เกียรตินิยม อนัดบั2 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้าเจ้าคณุทหาร
ลาดกระบงั 

3 ผศ.ศภุรัก  สวุรรณวจัน์ 3-9103-00072-00-3 ผศ. ศป.ม. (นฤมิตศิลป์ ) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ศป.บ. (สื่อนวตักรรม) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 

4 นายทวีรัศม์ิ  พรหมรัตน์ 3-9103-00072-00-3 อาจารย์ ศม.(ประยกุต์ศิลปศกึษา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
 ศบ.(ประยกุต์ศิลปศกึษา)มหาวิทยาลยัศิลปากร 

5 นางสาวลินดา                       
อินทราลกัษณ์ 

3-6599-00368-66-4 อาจารย์ MDigitalDes (Digital Design)Queensland 
College of Art Griffith University  ประเทศ
ออสเตรเลีย 
 สถ.บ.(ศิลปะอตุสาหกรรม) สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

6 นางสาวตติยา  เทพพิทกัษ์ 3-1201-01752-54-1

 

อาจารย์ ศป.ม. (นฤมิตศิลป์) จฬุาลงกรณ์มหาวิทยาลยั 
ศป.บ. (นิเทศศิลป์) สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

7 นายวิสิฐ  จนัมา 3-6501-01061-22-5 
 

อาจารย์ ศม. (การออกแบบนิเทศศิลป์)มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศป.บ. (ภาพพิมพ์) มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 

8 นายธีรวฒิุ  บญุยศกัด์ิเสรี 3-7798-00072-03-7

 

อาจารย์ MFA.Printmaking 1st  class Horror Visva Bharati 
University, Sartiniketan ประเทศอินเดีย 
ศบ. (มณัฑนศิลป์) มหาวิทยาลยัศิลปากร 

9 นายนรเศรษฐ์    ไวศยกลุ 3-2499-00002-76-1

 

อาจารย์ ศม. (ภาพพิมพ์) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศป.บ. (ภาพพิมพ์)สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า
เจ้าคณุทหารลาดกระบงั 

10 นายอนชิุต  สริุยงค์ 3-6201-00485-24-2 อาจารย์ ศศ.บ. (การออกแบบบรรจภุณัฑ์) 
เกียรตินิยมอนัดบั 1  มหาวิทยาลยันเรศวร 

11 นายชโรธรณ์  ทิพย์อปุถมัภ์ 1-5399-00005-90-6 อาจารย์ ศศ.บ. (การออกแบบบรรจภุณัฑ์)  
เกียรตินิยมอนัดบั 2 มหาวิทยาลยันเรศวร 

12 นายรุ่งโรจน์  รัตนพิเชฐกลุ 3-1009-01111-87-6 อาจารย์ MFA. (Computer Arts)  Academy of Art 
University  สหรัฐอเมริกา 
สถ.บ. (สถาปัตยกรรมภายใน)สถาบนัเทคโนโลยีพระ
จอมเกล้าเจ้าคณุทหารลาดกระบงั 
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13 นายสรุชาติ เกษประสิทธ์ิ 3-6502-00152-369 อาจารย์ ศม. (จิตรกรรม) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ. (จิตรกรรม) มหาวิทยาลยัศิลปากร 

14 นายดนยั เรียบสกลุ   3-3099-00777-16-8 อาจารย์ ศม. (ออกแบบนิเทศศิลป์)มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศป.บ (ออกแบบสื่อสาร)มหาวิทยาลยั                         
ศรีนครินทรวิโรฒ ประสานมิตร 

15 นายฐิติ   สมบรูณ์เอนก 3-6701-00121-52-6

 

อาจารย์ ศม. (ประติมากรรม) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ. (ประติมากรรม) เกียรตินิยมอนัดบั 2  
มหาวิทยาลยัศิลปากร 

16 นายลคันา วงศ์สวสัด์ิ 3-6701-00121-52-6 อาจารย์ ศม. (เคร่ืองปัน้ดินเผา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 
ศบ. (เคร่ืองปัน้ดินเผา) มหาวิทยาลยัศิลปากร 

17 นายวิสิฐ    อรุณรัตนานนท์ 
 

3-6501-01291-35-2 
 

อาจารย์ ศป.ม. (สื่อศิลปะและการออกแบบสื่อ) 
มหาวิทยาลยัเชียงใหม่ 
ศป.บ. (ศิลปะไทย) มหาวิทยาลยัเชียงใหม ่

18 นายเจนยทุธ   ศรีหิรัญ 3-6699-00196-15-4 อาจารย์ วท.ม.(เทคโนโลยีการบรรจ)ุ   
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 
วท.บ.(เทคโนโลยีการบรรจ)ุ   
มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์ 

19 นางสาวจรัญญา พหลเทพ 1-1014-00366-73-6 อาจารย์ ค.อ.ม.(เทคโนโลยีผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม) 
สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกล้า คณุทหาร
ลาดกระบงั 
วท.บ.(ออกแบบผลิตภณัฑ์อตุสาหกรรม)  
มหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสนุนัทา 

 
4. องค์ประกอบเก่ียวกับประสบการณ์ภาคสนาม (การฝึกงาน) 

จากผลการประเมินความพงึพอใจจากผู้ใช้บณัฑิต มีความต้องการให้บณัฑิตมีประสบการณ์ในวิชาชีพ
ก่อนเข้าสู่การทํางานจริง  ดังนัน้ในหลักสูตรจึงมีรายวิชาประสบการณ์ภาคสนาม เพ่ือฝึกให้นิสิตรู้จักการ
ประยุกต์ใช้ความรู้ท่ีเรียนมา มาใช้กับสภาพการทํางานจริง และเพ่ือเป็นการเตรียมความพร้อมในทุกๆด้าน 
ก่อนออกไปทํางานจริง โดยหลกัสตูรได้จดัให้อยูใ่นกลุม่วิชาการศกึษาทางเลือก  

วิชาการศกึษาทางเลือกจะแบง่ออกเป็น 2 แนวทาง เพ่ือให้นิสิตได้เลือกแนวทางการศกึษาท่ีเหมาะสม
สําหรับตนเอง 1 แนวทาง จํานวน 6 หน่วยกิตโครงงาน จะประกอบไปด้วย 

(1) โครงงาน จะประกอบไปด้วย 

704382  สหกิจศกึษา          6 หนว่ยกิต    หรือ 
Co-operative Education                            

704383  การฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ       6     หนว่ยกิต 
    International Academic or Professional Training 

(2) การฝึกงาน 
704381            การฝึกงาน (ไมน่บัหน่วยกิต)        6  หนว่ยกิต 

                Professional Training      (ไมน้่อยกวา่   270  ชัว่โมง)  
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4.1. ผลการเรียนรู้ของประสบการณ์ภาคสนาม  
ความคาดหวงัในผลการเรียนรู้ประสบการณ์ภาคสนามของนิสติ มีดงันี ้
-  ทกัษะในการปฏิบตังิานจากสถานประกอบการ ตลอดจนมีความเข้าใจในหลกัการ ความจําเป็นใน 

การเรียนรู้ทฤษฎีมากยิ่งขึน้ 
       -  บรูณาการความรู้ท่ีเรียนมาเพ่ือนําไปแก้ปัญหาทางการออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ได้ 

-  มีมนษุยสมัพนัธ์และสามารถทํางานร่วมกบัผู้ อ่ืนได้ดี 
-  มีระเบียบวินยั ตรงเวลา และเข้าใจวฒันธรรมขององค์กร ตลอดจนสามารถปรับตวัให้เข้ากบัสถาน 

ประกอบการได้ 
- มีความกล้าในการแสดงออก และนําความคดิสร้างสรรค์ไปใช้ประโยชน์ในงานได้ 
- มีทกัษะการส่ือสารด้านการพดู เขียน คดิวิเคราะห์ประมวลผล 

4.2 ช่วงเวลา  
ภาคฤดรู้อนของชัน้ปีท่ี 3 สําหรับการฝึกงาน และภาคการศกึษาปลายของชัน้ปีท่ี 4  สําหรับ 
วิชาสหกิจศกึษา หรือการฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ 

4.3 จาํนวนหน่วยกิต 
6  หน่วยกิตสําหรับการฝึกงาน  หรือสหกิจศกึษา หรือการฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ 

4.4 การจัดเวลาและตารางสอน  
จดัเตม็เวลาใน 1  ภาคการศกึษา 

4.5 การเตรียมการ  
มีการกําหนดชัว่โมงการให้คําปรึกษา จดัทําบนัทกึการให้คําปรึกษา และปรับปรุงให้ทนัสมยัเสมอ ให้นิสติ   
รายงานความก้าวหน้าปัญหาอปุสรรคอยา่งตอ่เน่ืองตลอดภาคการศกึษา อีกทัง้มีตวัอยา่งโครงงานให้   
ศกึษา และการฝึกงานนัน้นิสติต้องเข้ารับการฝึกงานอยา่งน้อย  270  ชัว่โมง  ก่อนท่ีนิสติจะสําเร็จ   
การศกึษาและมีการจดัทําฐานข้อมลูแหลง่ฝึกงานเพ่ือเผยแพร่ตอ่นิสติ 

4.6  กระบวนการประเมนิผล  
มีโครงการตดิตามและประเมินผลนิสติฝึกงานจากผู้ประกอบการ  พร้อมทัง้แนวทางในการ    

  พฒันา เป็นประจําโดยสํารวจทัง้ด้านความพงึพอใจของผู้ใช้นิสติในด้านตา่งๆ 
 
5. ข้อกาํหนดเก่ียวกับการทาํโครงงานหรืองานวิจัย 

5.1  คาํอธิบายโดยย่อ  
หลกัสตูรศิลปกรรมศาสตรบณัฑิต  สาขาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจุภณัฑ์   ได้กําหนดให้นิสิตได้

เรียนรู้กระบวนการและขัน้ตอน การสร้างโครงงานวิทยานิพนธ์  ในรายวิชา 704473  ศิลปนิพนธ์   และรายวิชา 
704384  การศึกษาอิสระ   โดยกําหนดให้นิสิตทําการค้นคว้าข้อมูลในเร่ืองของหัวข้อโครงงานศิลปนิพนธ์ 
ข้อกําหนดในการทําโครงงาน ต้องเป็นหัวข้อท่ีเก่ียวข้องกับการประยุกต์ใช้ความรู้ทางด้านการออกแบบ
ผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ มาประยุกต์ใช้ในการวิเคราะห์ ออกแบบ และผลงานของตนเอง ได้อย่างมี
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ประสิทธิภาพ โดยเป็นโครงงานเด่ียวและมีรายงานท่ีต้องนําส่งตามรูปแบบและระยะเวลาท่ีหลกัสตูรกําหนด 
อยา่งเคร่งครัด  

5.2  มาตรฐานผลการเรียนรู้  
นิสติแสดงความสามารถในการออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ มีความสามารถในการสื่อสารด้วย

ภาษาเขียนและภาษาพูด  มีความเช่ียวชาญในการใช้เคร่ืองมือ  มีการประยุกต์ใช้ทฤษฏีในการสร้างสรรค์
ผลงานออกแบบเป็นหุ่นจําลองและต้นแบบ เพ่ือใช้ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ต่อได้ ภายใต้
คณุสมบตัท่ีิกําหนดไว้ตอ่ไปนี ้

1. มีวินยั ตรงตอ่เวลา 
2. มีจิตสํานกึความรับผิดชอบ ตอ่สภาพแวดล้อม สงัคมและวฒันธรรม 
3. มีความรู้และความเข้าใจหลกัการและทฤษฎีท่ีสําคญัในเนือ้หาของสาขาวิชาชีพ 
4. มีความรอบรู้ในสาขาวิชาชีพท่ีเก่ียวเน่ืองและศาสตร์อ่ืนๆท่ีเก่ียวข้อง 
5. สามารถค้นคว้าหาข้อมลู และนําหลกัการ ทฤษฏี และความรู้อ่ืนๆเข้ามาสร้างแนวทาง และแก้ไข

ปัญหาในการปฏิบตัวิิชาชีพอยา่งเหมาะสม 
6. สามารถค้นวิเคราะห์เช่ือมโยง และทําความเข้าใจอยา่งเป็นเหตเุป็นผล โดยบรูณาการความรู้ใน

หลายๆด้าน และสงัเคราะห์แนวคดิ เพ่ือนําข้อมลู มาใช้ในการออกแบบและ/หรือสร้างสรรค์ตาม
กระบวนการทํางาน 

7. สามารถคดิอยา่งสร้างสรรค์ประกอบด้วยจินตนาการ แก้ไขปัญหาในการออกแบบท่ีซบัซ้อน หรือ
เสนอแนวทางในการแก้ไข ท่ีผสานประโยชน์ใช้สอย ความงาม และเทคโนโลยี บริบท-ทาง
สิง่แวดล้อม สงัคมและวฒันธรรม เข้าด้วยกนั  

8. มีทกัษะทางการส่ือสาร สามารถสรุปประเดน็ ถ่ายทอดความรู้และนําเสนอผลงาน ทัง้การพดู 
การเขียน และการใช้ส่ืออ่ืนๆ ให้ผู้ อ่ืนเข้าใจได้ 

9. มีกระบวนการทางความคดิและการทํางานอยา่งเป็นระบบ 
10. มีความสามารถในการตดิตอ่ ส่ือสารขา่วสารให้เป็นท่ีเข้าใจได้ถกูต้อง 
11. มีทกัษะทางการส่ือสาร สามารถถ่ายทอดความรู้และนําเสนอผลงาน ทัง้การพดู การเขียน และ

การใช้ส่ืออ่ืนๆ ให้ผู้ อ่ืนเข้าใจได้ 
5.3  ช่วงเวลา  

  ศลิปะนิพนธ์ เรียนภาคการศกึษาต้น ชัน้ปีท่ี 4  
  การศกึษาอิสระ เป็นวิชาเลือกภาคการศกึษาปลายชัน้ปีท่ี 4 
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5.4  จาํนวนหน่วยกิต 
  ศลิปนิพนธ์      6  หนว่ยกิต 
  การศกึษาอิสระ     6 หนว่ยกิต 

 **  สําหรับนิสติท่ีลงทะเบียนรายวิชาสหกิจศกึษาหรือการฝึกอบรมหรือฝึกงานในตา่งประเทศ   
ไมต้่องลงทะเบียนในรายวิชาการศกึษาอิสระ 

5.5  การเตรียมการ  
1. คณะกรรมการดําเนินการรายวิชาเป็นผู้ รับผิดชอบการดําเนินการในรายวิชาฯ   ทําการยกร่าง

ระเบียบปฏิบตัแิละวิธีดําเนินการรายวิชาฯ และแตง่ตัง้กรรมการท่ีปรึกษาเฉพาะเร่ือง 
2. กลุม่อาจารย์ท่ีปรึกษาเป็นกลุม่อาจารย์ท่ีให้คําปรึกษาแก่นิสติภายในกลุม่ โดยนิสติจะเป็น     

ผู้ เลือกกลุม่อาจารย์ท่ีมีความเช่ียวชาญในเร่ืองท่ีนิสติสนใจ 
3. อาจารย์ท่ีปรึกษาเป็นอาจารย์ท่ีอยูใ่นแตล่ะกลุม่ โดยทําหน้าท่ีให้คําแนะนํากบันิสติในท่ีปรึกษา 

5.6  กระบวนการประเมนิผล  
 การประเมินศิลปนิพนธ์ประเมินผลจากรายงานความก้าวหน้าในการทําโครงงานศิลปนิพนธ์ สมุด
บนัทึกการให้คําปรึกษา โดยอาจารย์ท่ีปรึกษา และประเมินผลจากผลสําเร็จของศิลปนิพนธ์ โดยโครงงาน
ดงักลา่วต้องสามารถทํางานได้ในเบือ้งต้น และการจดัสอบการนําเสนอ ตอ่กรรมการศลิปนิพนธ์ 
 การประเมินการศกึษาอิสระประเมินผลจาก วิธีการศกึษาค้นคว้า  วิเคราะห์  วิจยั  ดําเนินการ  
ปฏิบตัิการออกแบบผลงานออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ให้สมบรูณ์  โดยการเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษา 
และได้รับการพิจารณาตรวจจากคณะกรรมการ ตลอดจนนําผลงานมาจดันิทรรศการเผยแพร่สาธารณชน 
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หมวดที่ 4.  ผลการเรียนรู้  กลยุทธ์การสอนและการประเมินผล 
 

1. การพัฒนาคุณลักษณะพเิศษของนิสิต 

คุณลักษณะพเิศษ กลยุทธ์หรือกิจกรรมของนิสิต 
(1) มีคุณธรรม จริยธรรม ถ่อมตนและทําหน้าท่ีเป็น

พลเมืองดี รับผิดชอบตอ่ตนเอง วิชาชีพและสงัคม 
สง่เสริมและสอดแทรกให้นิสิตมีจรรยาบรรณในวิชาชีพ 
เคารพในสิทธิทางปัญญาและข้อมลูส่วนบคุคล การใช้
เทคโนโลยีในการพฒันาสงัคมท่ีถกูต้อง นอกจากนีอ้าจ
มีการจัดค่ายพัฒนาชุมชน  เ พ่ือให้นิสิตมีโอกาส
ประยกุต์หรือเผยแพร่ความรู้ท่ีได้ศกึษามา 

(2) มีความรู้ด้านการออกแบบผลติภณัฑ์และ 
บรรจุภัณฑ์ทัง้ภาคทฤษฎีและภาคปฏิบัติอยู่ใน
เกณฑ์ดี สามารถประยุกต์ได้อย่างเหมาะสมใน
การประกอบวิชาชีพ และศกึษาตอ่ในระดบัสงู 

รายวิชาบงัคบัของหลกัสตูรต้องปพืูน้ฐานของศาสตร์
และสร้างความเช่ือมโยงระหว่างภาคทฤษฎีและ
ปฏิบัติ  มีปฏิบัติการ  แบบฝึกหัด  โครงงาน  และ
กรณีศึกษาให้นิสิตเข้าใจการประยุกต์องค์ความรู้กับ
ปัญหาจริง  

(3) มีความรู้ทนัสมยั ใฝ่รู้ และมีความสามารถพฒันา
ความรู้ เพ่ือพฒันาตนเอง พฒันางานและพฒันา
สงัคมอยา่งตอ่เน่ือง 

รายวิชาเลือกท่ีเปิดสอนต้องตอ่ยอดความรู้พืน้ฐานใน
ภาคบังคับ และปรับตามวิวัฒนาการของศาสตร์ มี
โจทย์ปัญหาท่ีท้าทายให้นิสิตค้นคว้าหาความรู้ในการ
พฒันาศกัยภาพ 

 
2.  การพัฒนาผลการเรียนรู้ในแต่ละด้าน 

2.1 คุณธรรม จริยธรรม 
2.1.1 ผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม 
นิสิตต้องมีคณุธรรม จริยธรรมเพ่ือให้สามารถดําเนินชีวิตร่วมกบัผู้ อ่ืนในสงัคมอย่างราบร่ืน และเป็น

ประโยชน์ตอ่ส่วนรวม การสร้างทศันคติให้นิสิตสาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์มีความรักในการ
เรียนการใฝ่รู้   เพ่ือปลกูฝังความคิดสร้างสรรค์   รู้จกัคิดวางแผนขัน้ตอนการทํางาน   มีวินยั   ความซื่อสตัย์และ
ความรับผิดชอบในการทํางานสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์   นิสิตจําเป็นต้องมีความ
รับผิดชอบตอ่ผลท่ีเกิดขึน้เช่นเดียวกบัการประกอบอาชีพในสาขาอ่ืนๆ อาจารย์ท่ีสอนในแตล่ะวิชาต้องพยายาม
สอดแทรกเร่ืองท่ีเก่ียวกบัสิ่งต่อไปนีท้ัง้ 4 ข้อ  เพ่ือให้นิสิตสามารถพฒันาคณุธรรม และจริยธรรมไปพร้อมกบั
วิทยาการต่าง ๆ ท่ีศึกษา รวมทัง้อาจารย์ต้องมีคณุสมบตัิด้านคณุธรรม และจริยธรรมอย่างน้อย 4 ข้อตามท่ี
ระบไุว้ 
 (1)   ตระหนกัในคณุคา่และคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซ่ือสตัย์สจุริต  
 (2)   มีวนิยั ตรงตอ่เวลา และความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
 (3)   เคารพกฎระเบียบและข้อบงัคบัตา่ง ๆ ขององค์กรและสงัคม 
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 (4)   สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้ออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ตอ่บคุคลองค์กรและสงัคม 
2.1.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
กําหนดให้มีวฒันธรรมองค์กร เพ่ือเป็นการปลกูฝังให้นิสิตมีระเบียบวินยั โดยเน้นการเข้าชัน้เรียนให้

ตรงเวลาตลอดจนการแต่งกายท่ีเป็นไปตามระเบียบของสถาบันฯ  นิสิตต้องมีความรับผิดชอบโดยในการ
ทํางานกลุ่มนัน้ต้องฝึกให้รู้หน้าท่ีของการเป็นผู้ นํากลุ่มและการเป็นสมาชิกกลุ่ม มีความซ่ือสตัย์โดยต้องไม่
กระทําการทจุริตในการสอบหรือลอกการบ้านของผู้ อ่ืน เป็นต้น นอกจากนีอ้าจารย์ผู้สอนทกุคนต้องสอดแทรก
เร่ืองคณุธรรม จริยธรรมในการสอนทกุรายวิชา รวมทัง้มีการจดักิจกรรมส่งเสริมคณุธรรม จริยธรรม เช่น การ  
ยกยอ่งนิสติท่ีทําดี ทําประโยชน์แก่สว่นรวม เสียสละ 

2.1.3 กลยุทธ์การประเมนิผลการเรียนรู้ด้านคุณธรรม จริยธรรม  
- ประเมนิจากการตรงเวลาของนิสติในการเข้าชัน้เรียน การสง่งานตามกําหนดระยะเวลาท่ีมอบหมาย 

และการร่วมกิจกรรม 
- ประเมินจากการมีวนิยัและพร้อมเพรียงของนิสติในการเข้าร่วมกิจกรรมเสริมหลกัสตูร 
- ประเมินจากการกระทําทจุริตในการสอบ 
- ประเมินจากความรับผิดชอบในหน้าท่ีท่ีได้รับมอบหมาย 

 
2.2 ความรู้ 

2.2.1 ผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 
นิสิตต้องมีความรู้เก่ียวกับสาขาวิชาท่ีศึกษา มีคุณธรรม จริยธรรม และความรู้เก่ียวกับสาขาวิชาท่ี

ศึกษานัน้ต้องเป็นสิ่งท่ีนิสิตต้องรู้เพ่ือใช้ประกอบอาชีพและช่วยพัฒนาสังคม ดังนัน้มาตรฐานความรู้ต้อง
ครอบคลมุสิง่ตอ่ไปนี ้

(1) มีความรู้และความเข้าใจเก่ียวกบัหลกัการและทฤษฎีท่ีสําคญัในเนือ้หาสาขาวิชาออกแบบ 
ผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 

(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการของผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ท่ีต้องการ 
ออกแบบ รวมทัง้ประยกุต์ความรู้ ทกัษะ และการใช้เคร่ืองมือหรือเทคโนโลยีท่ีเหมาะสมกบัการแก้ไขปัญหา 

(3) สามารถตดิตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวฒันาการการออกแบบผลติภณัฑ์ เทคโนโลยี 
การผลติ แนวโน้มทางสงัคม รวมทัง้การนําไปประยกุต์ใช้ 

(4) สามารถบรูณาการความรู้ในสาขาวิชาท่ีศกึษากบัความรู้ในศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวข้อง 
2.2.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้พัฒนาการเรียนรู้ด้านความรู้ 

ใช้การสอนในหลากหลายรูปแบบ โดยเน้นหลักการทางทฤษฎี และประยุกต์ใช้ทางปฎิบัติใน
สภาพแวดล้อมจริง โดยทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยีและสังคม ทัง้นีใ้ห้เป็นไปตามลกัษณะของ
รายวิชาตลอดจนเนือ้หาสาระของรายวิชานัน้ ๆ นอกจากนีค้วรจัดให้มีการเรียนรู้จากสถานการณ์จริงโดย
การศึกษาดูงานหรือเชิญผู้ เช่ียวชาญท่ีมีประสบการณ์ตรงมาเป็นวิทยากรพิเศษเฉพาะเร่ืองตลอดจนฝึก
ปฏิบตังิานในสถานประกอบการ 
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2.2.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านความรู้ 

ประเมินจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและการปฏิบตัขิองนิสติ ในด้านตา่ง ๆ คือ 

(1) ทดสอบยอ่ยระหวา่งการเรียน 
(2) สอบกลางภาคเรียนและปลายภาคเรียน 
(3) ประเมินจากรายงานท่ีนิสติจดัทํา 
(4) ประเมินจากโครงการท่ีนําเสนอ 
(5) ประเมินจากการนําเสนอรายงานในชัน้เรียน 
(6) ประเมินจากรายวิชาสหกิจศกึษา 

 
2.3 ทกัษะทางปัญญา 
 2.3.1 ผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 

นิสิตต้องสามารถพฒันาตนเองและประกอบวิชาชีพได้โดยพึ่งตนเองได้เม่ือจบการศึกษาแล้ว ดงันัน้
นิสิตจําเป็นต้องได้รับการพัฒนาทักษะทางปัญญาไปพร้อมกับคุณธรรม จริยธรรม และความรู้เก่ียวกับ
สาขาวิชาออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ในขณะท่ีสอนนิสิต อาจารย์ต้องเน้นให้นิสิตคิดหาเหตผุล เข้าใจ
ท่ีมาและสาเหตขุองปัญหา วิธีการแก้ปัญหารวมทัง้แนวคิดด้วยตนเอง ไม่สอนในลกัษณะท่องจํา นิสิตต้องมี
คณุสมบตัติา่ง ๆ จากการสอนเพ่ือให้เกิดทกัษะทางปัญญาดงันี ้

(1)  คดิอยา่งมีวิจารณญาณและอยา่งเป็นระบบ 
(2)  สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ เพ่ือใช้ในการแก้ไขปัญหาอยา่งสร้างสรรค์ 
(3)  สามารถรวบรวม ศกึษา วิเคราะห์ และสรุปประเดน็ปัญหาและความต้องการ 
(4)  สามารถประยกุต์ความรู้และทกัษะกบัการแก้ไขปัญหาด้านการออกแบบผลติภณัฑ์และ 
บรรจภุณัฑ์ได้ 
2.3.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
(1) กรณีศกึษาทางด้านการออกแบบ 
(2) การอภิปรายกลุม่ 
(3) ให้นิสติมีโอกาสปฏิบตัจิริง 
2.3.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา 
กลยทุธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทกัษะทางปัญญา นีส้ามารถทําได้โดยการออกข้อสอบหรือโจทย์

การปฏิบตัิงานท่ีให้นิสิตแก้ปัญหา อธิบายแนวคิดของการแก้ปัญหา และวิธีการแก้ปัญหาโดยการประยุกต์
ความรู้ท่ีเรียนมา หลีกเล่ียงข้อสอบท่ีเป็นการเลือกคําตอบท่ีถกูมาคําตอบเดียวจากกลุม่คําตอบท่ีให้มา ไม่ควร
มีคําถามเก่ียวกบันิยามตา่ง ๆ 

ประเมินตามสภาพจริงจากผลงาน และการปฏิบตัิของนิสิต เช่น ประเมินจากการนําเสนอรายงานใน
ชัน้เรียน การทดสอบโดยใช้แบบทดสอบหรือสมัภาษณ์ เป็นต้น 
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2.4 ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

2.4.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างตัวบุคคลและความสามารถในการ
รับผิดชอบ 

นิสิตต้องออกไปประกอบอาชีพซึง่ส่วนใหญ่ต้องเก่ียวข้องกบัคนท่ีไม่รู้จกัมาก่อน คนท่ีมาจากสถาบนั
อ่ืน ๆ และคนท่ีจะมาเป็นผู้บงัคบับญัชา หรือคนท่ีจะมาอยูใ่ต้บงัคบับญัชา ความสามารถท่ีจะปรับตวัให้เข้ากบั
กลุ่มคนต่าง ๆ เป็นเร่ืองจําเป็นอย่างยิ่ง ดงันัน้อาจารย์ต้องสอดแทรกวิธีการท่ีเก่ียวข้องกับคณุสมบตัิต่าง ๆ 
ตอ่ไปนีใ้ห้นิสติระหวา่งท่ีสอนวิชา หรืออาจให้นิสติไปเรียนวิชาทางด้านสงัคมศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัคณุสมบตัิตา่ง ๆ 
ดงันี ้

(1) สามารถส่ือสารกบักลุม่คนหลากหลายและสามารถสนทนาทัง้ภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศอยา่ง 
มีประสทิธิภาพ 

(2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ ในกลุม่ทัง้ใน
บทบาทของผู้ นํา หรือในบทบาทของผู้ ร่วมทีมทํางาน 
2.4.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคล

และความรับผิดชอบ 

 ใช้การสอนท่ีมีการกําหนดกิจกรรมให้มีการทํางานเป็นกลุ่ม การทํางานท่ีต้องประสานงานกับผู้ อ่ืน 
ข้ามหลกัสตูร หรือต้องค้นคว้าหาข้อมลูจากการสมัภาษณ์บคุคลอ่ืน หรือผู้ มีประสบการณ์ โดยมีความคาดหวงั
ในผลการเรียนรู้ด้านทกัษะความสมัพนัธ์ระหวา่งตวับคุคลและความสามารถในการรับผิดชอบ ดงันี ้

(1) สามารถทํางานกบัผู้ อ่ืนได้เป็นอยา่งดี 
(2) มีความรับผิดชอบตอ่งานท่ีได้รับมอบหมาย 
(3) สามารถปรับตวัเข้ากบัสถานการณ์และวฒันธรรมองค์กรท่ีไปปฏิบตังิานได้เป็นอยา่งดี 
(4) มีมนษุยสมัพนัธ์ท่ีดีกบัผู้ ร่วมงานในองค์กรและกบับคุคลทัว่ไป 
(5) มีภาวะผู้ นํา 

2.4.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความ
รับผิดชอบ 

ประเมินจากพฤติกรรมและการแสดงออกของนิสิตในการนําเสนอรายงานกลุม่ในชัน้เรียน และสงัเกต
จากพฤตกิรรมท่ีแสดงออกในการร่วมกิจกรรมตา่ง ๆ และความครบถ้วนชดัเจนตรงประเดน็ของข้อมลูท่ีได้ 
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2.5 ทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

2.5.1 ผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

นิสติต้องมีทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสารและเทคโนโลยีสารสนเทศ ขัน้ต่ําดงันี ้

(1) มีทกัษะในการใช้เคร่ืองมือท่ีจําเป็นท่ีมีอยูใ่นปัจจบุนัตอ่การทํางานท่ีเก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ 
(2) สามารถส่ือสารอย่างมีประสิทธิภาพทัง้ปากเปล่าและการเขียน เลือกใช้รูปแบบของส่ือการ

นําเสนออยา่งเหมาะสม 
2.5.2 กลยุทธ์การสอนที่ใช้ในการพัฒนาการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การ

ส่ือสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
กลยทุธ์การสอนท่ีใช้ในการพฒันาการเรียนรู้ด้านทกัษะในการวิเคราะห์และการส่ือสารนีอ้าจทําได้ใน

ระหว่างการสอน โดยอาจให้นิสิตแก้ปัญหา วิเคราะห์ประสิทธิภาพของวิธีแก้ปัญหา และให้นําเสนอแนวคิด
ของการแก้ปัญหา ผลการวิเคราะห์ประสิทธิภาพ ต่อนิสิตในชัน้เรียน อาจมีการวิจารณ์ในเชิงวิชาการระหว่าง
อาจารย์และกลุม่นิสติ 

 จัดกิจกรรมการเรียนรู้ในรายวิชาต่าง ๆ ให้นิสิตได้วิเคราะห์สถานการณ์จําลอง และสถานการณ์
เสมือนจริง และนําเสนอการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม ในหลากหลายสถานการณ์ 

2.5.3 กลยุทธ์การประเมินผลการเรียนรู้ด้านทักษะในการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การส่ือสาร 
และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

(1) ประเมินจากเทคนิคการนําเสนอโดยใช้ทฤษฎี การเลือกใช้เคร่ืองมือทางเทคโนโลยีสารสนเทศ หรือ
คณิตศาสตร์และสถิต ิท่ีเก่ียวข้อง 

(2) ประเมินจากความสามารถในการอธิบาย ถึงข้อจํากดั เหตผุลในการเลือกใช้เคร่ืองมือต่างๆ การ
อภิปราย กรณีศกึษาตา่งๆท่ีมีการนําเสนอตอ่ชัน้เรียน 
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3. แสดงแผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้จากหลักสูตรสู่รายวิชาเฉพาะ (Curriculum mapping) 
  ความรับผิดชอบหลัก   ความรับผิดชอบรอง  

รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
วิชาพืน้ฐาน  

704111 พืน้ฐานการออกแบบ 
Fundamental Design  

               

704112 ประวตัิศาสตร์ศิลป์  
History  of  Arts  

               

704121 การเขียนแบบ  
Working Drawing  

               

704122 วาดเส้น  
Drawing 

               

704123 องค์ประกอบศิลป์ 

Composition  of  Arts 

               

704213 สนุทรียศาสตร์ 

Aesthetics 

               
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รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
704224 ศิลปะภาพถ่าย  
Arts  of  Photography 

               

วิชาบงัคบั  

704131 ออกแบบ  3  มิติ  
Three - Dimensional  Design  

               

704151 ออกแบบกราฟิกเบือ้งต้น  
Basic  Graphic  Design 

               

704231 ออกแบบผลติภณัฑ์ 1   
 Product  Design I 

               

704238 การตลาดสําหรับการออกแบบ 
Marketing  for  Design  

               

704241 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 1  
Package  Design I 

               

                
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รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
704252 ออกแบบกราฟิก 

เพื่อการสื่อสาร 
Graphic Design for  
Communication 

               

704261 คอมพิวเตอร์สําหรับ 

การออกแบบ 1  
Computer -Aided Design I 

               

704262 คอมพิวเตอร์สําหรับ 

การออกแบบ 2 
Computer-Aided Design II  

               

704332 ออกแบบผลติภณัฑ์ 2 
Product  Design II  

               

704333 ออกแบบผลติภณัฑ์ 3 
Product  Design III  

               

704335 วสัดแุละกรรมวิธีการผลติ 

Materials and Methods  

               
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รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
704336 เทคนิคการทําหุน่จําลอง 

Model  Techniques  

               

704342 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 2 
Package  Design II 

               

704343 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 3 
Package  Design III  

               

704345 ภมูิปัญญาไทยและศิลปกรรม
ท้องถิ่น 
Thai  Wisdom  and  Local  Arts           

               

704353 ผลงานและการนําเสนอ 

Portfolio and Presentation 

               

704371 ระเบียบวิธีวิจยัทางศิลปะ 

และการออกแบบ  
Research  Methodology  
in Arts and Design  

               
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รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
704381 การฝึกงาน    
Professional  Training                 

               

704434 ออกแบบผลติภณัฑ์ 4  
Product  Design IV 

               

704444 ออกแบบบรรจภุณัฑ์ 4  
Package  Design   IV 

               

704472 สมัมนาการออกแบบ  
Seminar  in  Design 

               

704473 ศิลปนิพนธ์ 

Arts thesis 

               

วิชาเลือก 

704325 ภาพพมิพ์  
Printmaking  

               

704326 ศิลปะไทย  
Thai  Arts  

               
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รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
704327 ออกแบบสิง่ทอและแฟชัน่ 
Textile and Fashion Design  

               

704328 ออกแบบเครื่องประดบั  
Jewelry   Design 

               

704329 ออกแบบเฟอร์นิเจอร์  
Furniture Design  

               

704339 ออกแบบเครื่องปัน้ดินเผา  
Ceramic  Design 

               

704346 เทคโนโลยีการบรรจ ุ

และการขนสง่  
Technology Packing and 
Transportation 

               

704347 ภาพประกอบสําหรับการ
ออกแบบ  
Illustration  Design 

               
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รายวิชา 1. คณุธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทกัษะทางปัญญา 4. ทกัษะ

ความสมัพนัธ์

ระหว่างบคุคล 

และความ

รบัผิดชอบ 

5. ทกัษะการ

วิเคราะหเ์ชิง

ตวัเลข การ

สื่อสาร และ

เทคโนโลยี-

สารสนเทศ 

 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 3 4 1 2 1 2 
704348 คอมพิวเตอร์กราฟิกมลัติมิเดีย  
Computer Graphic  Multimedia 

               

704349 ถ่ายภาพสร้างสรรค์ Creative  
Photography 

               

704355 ออกแบบนิทรรศการ 
Exhibition   Design 

               

704382 สหกิจศกึษา 

Co-operative Education 

               

704383 การฝึกอบรมหรือการ
ปฏิบตัิการฝึกงานตา่งประเทศ  
International  Academic or 
Professional Training 

               

704384 การศกึษาอิสระ 
Independent Study 

               
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1. คุณธรรม จริยธรรม  
1) ตระหนกัในคณุคา่และคณุธรรม จริยธรรม เสียสละ และซื่อสตัย์สจุริต  
2) มีวินยั ตรงตอ่เวลา และความรับผิดชอบตอ่ตนเองและสงัคม 
3) เคารพกฎระเบียบและข้อบงัคบัตา่ง ๆ ขององค์กรและสงัคม 
4) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุภัณฑ์ต่อบุคคล
องค์กรและสงัคม 

 

2. ความรู้       
(1) มีความรู้และความเข้าใจเกี่ยวกบัหลกัการและทฤษฎีที่สําคญัในเนือ้หาสาขาวิชา   
    ออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 
(2) สามารถวิเคราะห์ปัญหา เข้าใจและอธิบายความต้องการของผลิตภณัฑ์และ 
    บรรจภุณัฑ์ที่ต้องการออกแบบ รวมทัง้ประยกุต์ความรู้ ทกัษะ และการใช้เครื่องมือ   
    หรือเทคโนโลยีที่เหมาะสมกบัการแก้ไขปัญหา 
(3) สามารถติดตามความก้าวหน้าทางวิชาการและวิวฒันาการการออกแบบผลิตภณัฑ์  
     เทคโนโลยีการผลิต แนวโน้มทางสงัคม รวมทัง้การนําไปประยกุต์ใช้ 
(4) สามารถบรูณาการความรู้ในสาขาวิชาที่ศกึษากบัความรู้ในศาสตร์อื่น ๆ ที่เกี่ยวข้อง 

 

3. ทกัษะทางปัญญา   
1) คิดอย่างมีวิจารณญาณและอย่างเป็นระบบ 
2) สามารถสืบค้น ตีความ และประเมินสารสนเทศ 
เพื่อใช้ในการแก้ไขปัญหาอย่างสร้างสรรค์  
3)สามารถรวบรวม ศึกษา วิเคราะห์ และสรุป
ประเดน็ปัญหาและความต้องการ  
4) สามารถประยกุต์ความรู้และทกัษะกบัการแก้ 
ไขปัญหาทางการออกแบบผลิตภณัฑ์และ 
บรรจภุณัฑ์  
 

 

4. ทกัษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลายและสามารถสนทนาทัง้ภาษาไทยและ
ภาษาตา่งประเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

2) สามารถให้ความช่วยเหลือและอํานวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่าง ๆ
ในกลุม่ทัง้ในบทบาทของผู้ นํา หรือในบทบาทของผู้ ร่วมทีมทํางาน 

5. ทกัษะการวิเคราะห์เชิงตวัเลข การสื่อสาร 
   และเทคโนโลยสีารสนเทศ 
    1) มีทกัษะในการใช้เครื่องมือที่จําเป็นที่มีอยู่ในปัจจบุนัตอ่การทํางานที่เกี่ยวกบั   
    คอมพิวเตอร์ 
    2) สามารถสื่อสารอย่างมีประสิทธิภาพทัง้ปากเปลา่และการเขียน เลือกใช้รูปแบบ    
    ของสื่อสารสนเทศและเทคโนโลยีได้อย่างเหมาะสม 
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แผนที่แสดงการกระจายความรับผิดชอบต่อผลการเรียนรู้หลักสูตรสู่รายวิชาศึกษาทั่วไป ปีการศึกษา 2554 
 

ผลการเรียนรู้ 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วเิคราะห์เชงิ
ตัวเลข การ
สื่อสาร 

6.ด้านทักษะ 
Psychmotor 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 
หมวดวชิาศกึษาทั่วไป                                     
1.  กลุ่มวชิาภาษา                                     

  -  ทกัษะภาษาไทย Ο  ×  × Ο   × × × ×  × ×  ×  ×  ×  ×  × 
  -  ภาษาองักฤษพืน้ฐาน    ×    × × ×   ×     ×  

  -  ภาษาองักฤษพฒันา    ×    × × ×   ×     ×  

  -  ภาษาองักฤษเชิงวิชาการ ×  Ο   ×    × × ×   ×     ×  

2.  กลุ่มวชิามนุษยศาสตร์                                     

  -  ภาษา สงัคมและวฒันธรรม                 ×  

  -  ดรุิยางควิจกัขณ์ Ο   Ο  Ο  Ο  × Ο   × Ο   Ο   Ο  Ο  Ο   × 
3.  กลุ่มวชิาสังคมศาสตร์                                     

  -  ปรัชญาเพื่อชีวิต     Ο              

  -  กฎหมายพืน้ฐานเพื่อคณุภาพ 
     ชีวิต ×  ×  × × × × × ×   × × ×  ×  ×  ×  ×  × 
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ผลการเรียนรู้ 
 

1. คุณธรรม จริยธรรม 2. ความรู้ 3. ทักษะทาง
ปัญญา 

4. ทักษะ
ความสัมพันธ์

ระหว่างบุคคลและ
ความรับผิดชอบ 

5.ทักษะการ
วเิคราะห์เชงิ
ตัวเลข การ
สื่อสาร 

6.ด้านทักษะ 
Psychmotor 

1.1 1.2 1.3 1.4 1.5 2.1 2.2 2.3 2.4 3.1 3.2 3.3 4.1 4.2 5.1 5.2 6.1 6.2 
4.  กลุ่มวชิาวทิยาศาสตร์                                     

  -  อาหารและวิถีชีวิต   × Ο  Ο  × Ο   Ο  Ο  Ο   ×   ×  ×  ×  × 
  -  วิทยาศาสตร์ในชีวิตประจําวนั     Ο  ×    Ο  Ο   Ο   Ο  Ο   

 

     หมายเหต ุ :    ความรับผิดชอบหลกั  O   รับผิดชอบรอง  x  ไมม่ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

● 
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มาตรฐานผลการเรียนรู้หลักสูตรสู่รายวชิาศกึษาทั่วไป  ประจาํปีการศกึษา 2554 
 
 1.  คุณธรรม จริยธรรม 

1.1  มีความรับผิดชอบ 
1.2  รู้จกัการมีสว่นร่วม 
1.3  มีจิตสาธารณะ 
1.4  มีจรรยาบรรณในการดําเนินชีวิต  
1.5  เคารพชื่นชม  ภาษา  ศิลปวฒันธรรม  ความเป็นไทย 

 2.  ความรู้ 
2.1  รู้จกัภาษาต่างประเทศมากกวา่หนึง่ 
2.2  ตระหนกัในวฒันธรรมวิถีชีวิตสงัคมอาเซี่ยนสงัคมโลก 
2.3  เชื่อมโยงสภาพการปัจจบุนั  การดําเนินชีวิต 
2.4  เรียนรู้สถานะ  ปัญหาอปุสรรค  การแก้ไข  วิทยาศาสตร์/คณิตศาสตร์กบัชีวิตประจําวนั 

 3.  ทักษะทางปัญญา 
3.1  สามารถแยกแยะวิเคราะห์บนหลกัการของเหตผุล 
3.2  มีความคิดสร้างสรรค์ 
3.3  รู้หลกัการปรับบคุลกิภาพและสขุภาพ 

 4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 
4.1  สามารถติดตอ่สื่อสารกบัสงัคมได้ทัง้พฤติกรรม  กายวาจา และเทคโนโลยี   
4.2  สร้างปัญญาในการอยูร่่วมกบัผู้ อื่น  

 5.  ทักษะการวเิคราะห์เชงิตัวเลข การสื่อสาร 
5.1  วิเคราะห์  สงัเคราะห์  สรุปประเดน็เนือ้หา  สําหรับการนําเสนอเป็นภาษาไทยและภาษาตา่งประเทศได้ 
5.2  ประยกุต์สื่อและเทคโนโลยีเพื่อการแปลความหมาย  สื่อสารและการวางแผนในการดําเนินชีวิต 
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 6.  ด้านทักษะ  Psychmotor 
6.1  ฝึกฝนการใช้ร่างกายเพื่อสร้างความสมบรูณ์ของสขุภาพและจิตใจ 
6.2  สามารถสร้างบคุลกิภาพและการใช้ภาษาให้เป็นที่ยอมรับของสงัคมในระดบันานาชาติได้
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หมวดที่ 5. หลักเกณฑ์ในการประเมินผลนิสิต 
 

1. กฎระเบียบหรือหลักเกณฑ์ ในการให้ระดบัคะแนน (เกรด)  
การวดัผลและการสําเร็จการศึกษาเป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยันเรศวรว่าด้วยการศึกษาระดบั

ปริญญาตรี 2549 

2. กระบวนการทวนสอบมาตรฐานผลสัมฤทธ์ิของนิสิต  
2.1 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ขณะนิสิตยังไม่สาํเร็จการศกึษา 
การทวนสอบในระดับรายวิชาควรให้นิสิตประเมินการเรียนการสอนในระดับรายวิชา มี

คณะกรรมการพิจารณาความเหมาะสมของข้อสอบให้เป็นไปตามแผนการสอน มีการประเมินข้อสอบโดย
ผู้ทรงคณุวฒุิภายนอก 

การทวนสอบในระดับหลักสูต รสามารถ ทํา ไ ด้ โดย มี ระบบประกันคุณภาพภายใน
สถาบนัอดุมศกึษาดําเนินการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้และรายงานผล 

2.2 การทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้หลังจากนิสิตสาํเร็จการศึกษา 
การกําหนดกลวิธีการทวนสอบมาตรฐานผลการเรียนรู้ของนิสิต ควรเน้นการทําวิจยัสมัฤทธิผล

ของการประกอบอาชีพของบณัฑิต ท่ีทําอย่างต่อเน่ืองและนําผลวิจยัท่ีได้ย้อนกลบัมาปรับปรุงกระบวนการ
การเรียนการสอน และหลกัสตูรแบบครบวงจร รวมทัง้การประเมินคณุภาพของหลกัสตูรและหน่วยงานโดย
องค์กรระดบัสากล โดยการวิจยัอาจจะดําเนินการดงัตวัอยา่งตอ่ไปนี ้

(1) ภาวการณ์ได้งานทําของบณัฑิต ประเมินจากบณัฑิตแต่ละรุ่นท่ีจบการศึกษา ในด้านของ
ระยะเวลาในการหางานทํา ความเห็นตอ่ความรู้ ความสามารถ ความมัน่ใจของบณัฑิตในการประกอบการ
งานอาชีพ 

(2) การตรวจสอบจากผู้ประกอบการ โดยการขอเข้าสมัภาษณ์ หรือ การแบบส่งแบบสอบถาม 
เพ่ือประเมินความพึงพอใจในบณัฑิตท่ีจบการศึกษาและเข้าทํางานในสถานประกอบการนัน้ ๆ ในคาบ
ระยะเวลาตา่งๆ เช่น ปีท่ี 1 หรือปีท่ี 5 เป็นต้น 

(3) การประเมินตําแหน่ง และหรือความก้าวหน้าในสายงานของบณัฑิต 
(4) การประเมินจากสถานศึกษาอ่ืน โดยการส่งแบบสอบถาม หรือ สอบถามเม่ือมีโอกาสใน

ระดบัความพึงพอใจในด้านความรู้ ความพร้อม และสมบตัิด้านอ่ืน ๆ ของบณัฑิตจะจบการศึกษาและเข้า
ศกึษาเพ่ือปริญญาท่ีสงูขึน้ในสถานศกึษานัน้ ๆ 

(5) การประเมินจากนิสิตเก่า ท่ีไปประกอบอาชีพ ในแง่ของความพร้อมและความรู้จาก
สาขาวิชาท่ีเรียน รวมทัง้สาขาอ่ืน ๆ ท่ีกําหนดในหลกัสูตร ท่ีเก่ียวเน่ืองกับการประกอบอาชีพของบณัฑิต 
รวมทัง้เปิดโอกาสให้เสนอข้อคดิเห็นในการปรับหลกัสตูรให้ดียิ่งขึน้ด้วย 
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(6) ความเห็นจากผู้ทรงคุณวุฒิภายนอก ท่ีมาประเมินหลกัสูตร หรือ เป็นอาจารย์พิเศษ ต่อ
ความพร้อมของนิสิตในการเรียน และคณุสมบตัิอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวข้องกบักระบวนการเรียนรู้ และการพฒันาองค์
ความรู้ของนิสติ 

(7) ผลงานของนิสิตท่ีวดัเป็นรูปธรรมได้ซึ่ง อาทิ (1) จํานวนโปรแกรมสําเร็จรูปท่ีพฒันาเองและ
วางขาย, (2) จํานวนสิทธิบตัร, (3) จํานวนรางวลัทางสงัคมและวิชาชีพ, (4) จํานวนกิจกรรมการกศุลเพ่ือ
สงัคมและประเทศชาต,ิ (5) จํานวนกิจกรรมอาสาสมคัรในองค์กรท่ีทําประโยชน์ตอ่สงัคม 

 
3. เกณฑ์การสาํเร็จการศึกษาตามหลักสูตร  

 เป็นไปตามข้อบงัคบัมหาวิทยาลยันเรศวร วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2549 
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หมวดที่ 6. การพัฒนาคณาจารย์ 

 
1. การเตรียมการสาํหรับอาจารย์ใหม่  

(1) มีการปฐมนิเทศหรือแนะแนวการเป็นครูแก่อาจารย์ใหม่ ให้มีความรู้และเข้าใจนโยบายของสถาบนั 
คณะตลอดจนในหลกัสตูรท่ีสอน 

(2) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพนูความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจยั
อย่างตอ่เน่ืองโดยผ่านการทําวิจยัสายตรงในสาขาวิชา มีการสนบัสนนุด้านการศกึษาต่อ ฝึกอบรม 
ดูงานทางวิชาการและวิชาชีพในองค์กรต่าง ๆ การประชุมทางวิชาการทัง้ในประเทศและ/หรือ
ตา่งประเทศ หรือการลาเพ่ือเพิ่มพนูประสบการณ์ 

 
2. การพัฒนาความรู้และทกัษะให้แก่คณาจารย์  

2.1 การพัฒนาทกัษะการจัดการเรียนการสอน การวัดและการประเมินผล  
(1) ส่งเสริมอาจารย์ให้มีการเพิ่มพนูความรู้ สร้างเสริมประสบการณ์เพ่ือส่งเสริมการสอนและการวิจยั

อย่างต่อเน่ืองโดยผ่านการทําวิจัยสายตรงในสาขาวิชาท่ีเก่ียวข้องกับวิจัยในด้านผลิตภณัฑ์และ
บรรจภุณัฑ์เป็นอนัดบัแรก การสนบัสนนุด้านการศกึษาตอ่ ฝึกอบรม ดงูานทางวิชาการและวิชาชีพ
ในองค์กรตา่ง ๆ การประชมุทางวิชาการทัง้ในประเทศและ/หรือตา่งประเทศ หรือการลาเพ่ือเพิ่มพนู
ประสบการณ์ 

(2) การเพิ่มพนูทกัษะการจดัการเรียนการสอนและการประเมินผลให้ทนัสมยั 
2.2 การพัฒนาวิชาการและวิชาชีพด้านอ่ืนๆ  
(1) การมีสว่นร่วมในกิจกรรมบริการวิชาการแก่ชมุชนท่ีเก่ียวข้องกบัการพฒันาความรู้และคณุธรรม 
(2) มีการกระตุ้นอาจารย์ทําผลงานทางวิชาการสายตรงในสาขาวิชาออกแบบผลิตภัณฑ์และบรรจุ

ภณัฑ์ส่งเสริมการทําวิจัยสร้างองค์ความรู้ใหม่เป็นหลกัและเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนและมี
ความเช่ียวชาญในสาขาวิชาชีพเป็นรอง 
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หมวดที่  7 การประกันคุณภาพหลักสูตร 

1. การบริหารหลักสูตร 
มีคณาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร ดําเนินการบริหารหลกัสตูร ดงันี ้

(1) ก่อนเปิดภาคเรียน มีการประชุมคณาจารย์ท่ีสอนในสาขาวิชาการออกแบบผลิตภณัฑ์และบรรจุ
ภัณฑ์ เพ่ือยืนยันการจัดตารางสอนและมอบหมายให้ คณาจารย์เตรียมความพร้อมในเร่ือง 
เคร่ืองมือ อปุกรณ์ประกอบการเรียนการสอน ส่ือการสอน เอกสารประกอบการสอนตา่งๆ 

(2) ในระดบัคณะฯมีการแตง่ตัง้คณะกรรมการประเมินหลกัสตูรในทกุๆ ด้าน 
(3) ในหนึ่งภาคการศึกษา จัดให้มีการประเมินผลอย่างน้อยสองครัง้คือ กลางภาค และ                  

ปลายภาค 
(4) แจ้งผลการประเมินให้ อาจารย์ผู้สอนทราบ เพ่ือทําการปรับปรุงตอ่ไป 
(5) เม่ือสิน้สดุการเรียนการสอนในแต่ละปี ส่งผลการประเมินต่างๆ ให้คณะและคณาจารย์ทราบ เพ่ือ

ทําการปรับปรุงตอ่ไป 
(6) มีการแตง่ตัง้คณะกรรมการปรับปรุงหลกัสตูรโดยทําการประเมินและปรับปรุงหลกัสตูรทกุๆ 5 ปี 
(7) การบริหารหลกัสตูรเป็นไปตามโครงสร้างการบริหารตามกรอบคณุวฒุิระดบัอดุมศกึษา 

2. การบริหารทรัพยากรการเรียนการสอน 
2.1 การบริหารงบประมาณ 

มีการประมาณการรายจ่ายต่อนิสิตหนึ่งคนต่อปี และมีการคํานวณรายรับจากงบประมาณแผ่นดิน 
และรายได้จากคา่ลงทะเบียนเรียนของนิสติ ให้เพียงพอตอ่การดําเนินการ 
      2.2 ทรัพยากรการเรียนการสอนที่มีอยู่เดมิ                                                                                                                                  
                     1.เคร่ืองประมวลผลการเขียนแบบ จํานวน 2 เคร่ือง  

2.ชดุโต๊ะและเก้าอีเ้ขียนแบบ จํานวน  120 ชดุ 

3.เคร่ืองคอมพิวเตอร์กราฟิกขัน้สงู จํานวน 5 เคร่ือง   
4.เคร่ืองคอมพิวเตอร์ลกูขา่ย จํานวน 40 เคร่ือง  
5.ชดุเคร่ืองอดัขยายภาพขาวดํา จํานวน 1 เคร่ือง 
6.ชดุไฟและแฟลชสตดูโิอ สําหรับภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว จํานวน 6 ชดุ 
7.แท่นพิมพ์สําหรับงานภาพพิมพ์และสิง่พิมพ์ทํามือ จํานวน 2 แท่น 
8.เตาเผาเคร่ืองเคลือบระบบพลงังานความร้อนจากก๊าซ จํานวน 1 เคร่ือง 

   9.เตาเผาเคร่ืองเคลือบระบบพลงังานความร้อนจากไฟฟ้า จํานวน 1 เคร่ือง 
 10.แป้นหมนุสําหรับขึน้รูปงานเคร่ืองเคลือบ จํานวน 10 เคร่ือง 

                    11.ชดุฝึกการปฏิบตักิารพูก่นัลม จํานวน 5 ชดุ 
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2.3 การจัดหาทรัพยากรการเรียนการสอนเพิ่มเตมิ 
สิง่สนบัสนนุการเรียนการสอนท่ีสําคญัของสาขาวิชาออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ คือเคร่ืองมือ
อปุกรณ์และห้องปฏิบตักิาร ปัจจบุนัทางสาขาวิชาได้มีการจดัสรรงบประมาณจากเงินรายได้ซือ้ครุภณัฑ์
เพิ่มเตมิอยา่งตอ่เน่ือง 

          2.4  การประเมินความเพียงพอของทรัพยากร 
ปัจจบุนัทรัพยากรไมเ่พียงพอและทนักบัการพฒันาทางเทคโนโลยีสําหรับการเรียนการสอนในสาขา
ออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ 

3. การบริหารคณาจารย์ 
3.1 การรับอาจารย์ใหม่ 
(1) อาจารย์ประจําต้องมีคุณวุฒิเป็นไปตามประกาศกระทรวงศึกษาธิการเร่ือง  เกณฑ์มาตรฐาน

หลกัสตูรระดบัปริญญาตรี พ.ศ  .2548 โดยมีคณุสมบตัดิงัตอ่ไปนี ้ 
(1.1) สําเร็จการศกึษาทางสาขาวิชา ออกแบบผลติภณัฑ์ ออกแบบบรรจภุณัฑ์ เทคโนโลยีการ 

บรรจ ุเทคโนโลยีการพิมพ์ วสัดศุาสตร์ ออกแบบอตุสาหกรรม ออกแบบนิเทศศลิป์  
การออกแบบสื่อสาร การออกแบบสื่อนวตักรรม หรือสาขาวิชาท่ีเก่ียวข้อง เช่น ออกแบบ 
เซรามิกส์ การออกแบบส่ือนวตักรรม การออกแบบกราฟิกดีไซน์ คอมพิวเตอร์กราฟิก
สําหรับการออกแบบ การออกแบบภาพเคล่ือนไหว การถ่ายภาพ ฯลฯ 

(1.2)  มีประสบการณ์การสอนในหลกัสตูรศิลปกรรมศาสตร์บณัฑิต หรือประสบการณ์ในวิชาชีพ
ด้านการออกแบบท่ีเก่ียวข้องเป็นอยา่งน้อย 1 ปี 

(2) มีความเข้าใจถึงวตัถปุระสงค์และเป้าหมายของหลกัสตูร 
(3) มีความรู้  มีทักษะในการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผลสัมฤทธ์ิของนิสิตและมี

ประสบการณ์ทําวิจยัหรือประสบการณ์ประกอบวิชาชีพในสาขาวิชาท่ีสอน 
(4) เป็นผู้ มีจรรยาบรรณ จริยธรรมคณุธรรมอนัดี สอดคล้องกบัเกณฑ์มาตรฐานของมหาวิทยาลยั 
3.2 การมีส่วนร่วมของคณาจารย์ในการวางแผน การตดิตามและทบทวนหลักสูตร  

คณาจารย์ผู้ รับผิดชอบหลกัสตูร  และผู้สอน  จะต้องประชมุร่วมกนัในการวางแผนจดัการเรียนการ
สอน  ประเมินผลและให้ความเห็นชอบการประเมินผลทุกรายวิชา  เก็บรวบรวมข้อมลูเพ่ือเตรียมไว้สําหรับ
การปรับปรุงหลกัสตูร ตลอดจนปรึกษาหารือแนวทางท่ีจะทําให้บรรลเุป้าหมายตามหลกัสตูร  และได้บณัฑิต
เป็นไปตามคณุลกัษณะบณัฑิตท่ีพงึประสงค์ 

3.3 คณาจารย์ที่สอนบางเวลาและคณาจารย์พเิศษ  
         มีนโยบายในการเชิญผู้ทรงคณุวฒุิจากภายนอก (ทัง้ในและตา่งประเทศ) มาร่วมสอนในบางหวัข้อ
ท่ีต้องการความเช่ียวชาญเฉพาะหรือประสบการณ์จริง 
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4. การบริหารบุคลากรสนับสนุนการเรียนการสอน 
4.1 การกาํหนดคุณสมบตัเิฉพาะสาํหรับตาํแหน่ง 

มีการกําหนดคุณสมบัติบุคลากรให้ตรงตามภาระหน้าท่ีท่ีต้องรับผิดชอบ โดยคณะกรรมการ
คดัเลือกบุคลากร ก่อนรับเข้าทํางาน และต้องผ่านการสอบแข่งขนัท่ีประกอบไปด้วยการสอบข้อเขียนและ
การสอบสัมภาษณ์ โดยข้อสอบให้ความสําคัญต่อความสามารถในการปฏิบัติงานตามตําแหน่ง และ
ทศันคตติอ่งาน 

4.2 การเพิ่มทกัษะความรู้เพื่อการปฏิบัตงิาน 
มีการพฒันาอาจารย์ให้มีการเพิ่มพนูความรู้  สร้างเสริมประสบการณ์ในด้านการสร้างสรรค์ผลงาน

ผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์หรือสาขาท่ีเก่ียวข้องในกรณีการเรียนรู้แบบบรูณาการ  เพ่ือสง่เสริมการสอนอย่าง
ต่อเน่ือง  รวมทัง้สนับสนุนให้อาจารย์มีผลงานวิจัยท่ีสามารถตีพิมพ์ในระดับนานาชาติเพิ่มขึน้  โดยอาจ
ร่วมมือกับอาจารย์ต่างสาขาหรือต่างสถาบนั  การสนบัสนุนสามารถทําได้ในรูปของการให้ค่าเดินทางไป
เสนอผลงานทางวิชาการ  การให้เงินพิเศษเพิ่มเม่ือมีบทความวิชาการตีพิมพ์ในหนังสือประมวลผลการ
ประชมุทางวิชาการ  (Proceedings) และ  วารสารวิชาการ(Journals) รวมทัง้อาจมีการลดภาระงานสอนให้
เหมาะกับเวลาท่ีใช้เพ่ือเพิ่มพูนความรู้  ประสบการณ์  และการทําวิจัย ในกรณีท่ีอาจารย์ไม่ถนัดในการ
เพิ่มพนูความรู้โดยผ่านการทําวิจยัได้  หน่วยงานอาจสนบัสนนุให้อาจารย์เข้าร่วมงานกบัภาคอตุสาหกรรม
หรือธุรกิจในช่วงปิดภาคการศกึษา  เพ่ือให้อาจารย์ได้มีประสบการณ์จริงในการพฒันาแนวคิด  หรือพฒันา
นวตักรรมของผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์ วิธีในข้อนีค้วรดําเนินการเม่ือข้อข้างต้นไมส่ามารถทําได้ 

 
5. การสนับสนุนและการให้คาํแนะนํานิสิต 

5.1 การให้คาํปรึกษาด้านวิชาการ และอ่ืนๆ แก่นิสิต 
(1) ควรเชิญผู้ เช่ียวชาญจากภาคธุรกิจ ภาคออกแบบผลติภณัฑ์และบรรจภุณัฑ์หรือในสาขาเก่ียวข้องท่ี

มีประสบการณ์ตรงในรายวิชาตา่ง ๆ มาเป็นอาจารย์พิเศษ เพ่ือถ่ายทอดประสบการณ์ให้แก่นิสติ 
(2) ควรมีผู้ช่วยสอนประจําห้องปฏิบตักิารท่ีมีความรู้เก่ียวกบัฮาร์ดแวร์  ซอฟต์แวร์ คอมพิวเตอร์กราฟิก 

และระบบเครือข่าย  หรือวิชาท่ีเก่ียวข้องในจํานวนท่ีเหมาะสม  สถาบนัอดุมศกึษาควรส่งผู้ช่วยสอน
ประจําห้องปฏิบตักิารไปอบรมเทคโนโลยีใหมท่างด้านคอมพิวเตอร์อยา่งน้อยปีละครัง้ 

5.2 การอุทธรณ์ของนิสิต  
ให้เป็นไปข้อบงัคบัมหาวทิยาลยันเรศวร วา่ด้วยการศกึษาระดบัปริญญาตรี พ.ศ. 2549 

 
6. ความต้องการของตลาดแรงงาน สังคม และ/หรือความพงึพอใจของ ผู้ใช้บัณฑติ 

ให้มีการสํารวจความต้องการของตลาดแรงงานและความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตก่อนการปรับปรุง
หลกัสตูร 
(1) ให้มีการสํารวจประมาณการความต้องการแรงงานประจําปี จากภาวการณ์ได้งานทําของบณัฑิต 

และจากแหลง่ข้อมลูตา่งๆ ท่ีเก่ียวข้องกบัความต้องการแรงงาน 



80 
 

 

(2) ให้มีแผนการจดัการสํารวจความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตเม่ือครบรอบหลกัสตูร เพ่ือใช้เป็นข้อมลูใน
การปรับปรุงหลกัสตูรครัง้ตอ่ไป 
 

7.ตวับ่งชีผ้ลการดาํเนินงาน (Key Performance Indicators)  
(1) จํานวนบณัฑิตท่ีจบออกในเวลาท่ีกําหนด ร้อยละ 90 
(2) จํานวนบณัฑิตท่ีมีงานทําในวิชาชีพหรือสาขาใกล้เคียงกนั ในระยะเวลา 1 ปี หลงัจากจบการศกึษา 

 
ตัวบ่งชีผ้ลการดาํเนินงาน* 2555 2556 2557 2558 2559 

7.1 อาจารย์ประจําหลกัสตูรอยา่งน้อยร้อยละ 80 มีสว่นร่วมในการประชมุ
เพ่ือวางแผน ติดตาม และทบทวนการดําเนินงานหลกัสตูร 

x x x x  

7.2 มีรายละเอียดหลกัสตูร ตามแบบ มคอ.2 ท่ีสอดคล้องกบักรอบมาตรฐาน
คณุวฒิุแหง่ชาติหรือมาตรฐานคณุวฒิุสาขา/สาขาวิชา  

x x x x  

7.3 มีรายละเอียดของรายวิชา และรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม 
ตามแบบ มคอ. 3 และมคอ. 4 อยา่งน้อยก่อนการเปิดหลักสูตรให้ครบ 

x x x x  

7.4 จดัทํารายงานผลการดําเนินการของรายวิชา และรายงานผลการ
ดําเนินการของประสบการณ์ภาคสนาม ตามแบบ มคอ. 5 และมคอ. 6 
ภายใน 30 วนั หลงัสิน้สดุภาคการศกึษาท่ีเปิดสอนให้ครบทกุรายวิชา 

x x x x  

7.5 จดัทํารายงานผลการดําเนินการของหลกัสตูรตามแบบ มคอ.7 ภายใน 
60 วนั หลงัสิน้สดุภาคการศกึษา 

x x x x  

7.6 มีการทวนสอบผลสมัฤทธ์ิของนิสติตามมาตรฐานผลการเรียนรู้ ท่ีกําหนด
ใน มคอ.3 และมคอ. 4 (ถ้ามี) อยา่งน้อยร้อยละ 25 ของรายวิชาท่ีเปิดสอนใน
แตล่ะปีการศกึษา 

≥25 ≥25 ≥25 ≥25  

7.7 มีการพฒันา/ปรับปรุงหลกัสตูรการจดัการเรียนการสอนกลยทุธ์การสอน 
หรือการประเมินผลการเรียนรู้ จากผลการประเมินการดําเนินงานท่ีรายงาน
ใน มคอ.7 ปีท่ีแล้ว 

 x x x  

7.8 อาจารย์ใหม ่(ถ้ามี) ทกุคน ได้รับการปฐมนิเทศหรือคําแนะนําด้านการ
จดัการเรียนการสอน 

x x x x  

7.9 อาจารย์ประจําทกุคนได้รับการพฒันาในด้านวิชาการและ/หรือวิชาชีพ
อยา่งน้อยปีละหนึง่ครัง้ 

x x x x  

7.10 จํานวนบคุลากรสนบัสนนุการเรียนการสอนได้รับการพฒันาวิชาการ
และ/หรือวิชาชีพไมน้่อยกวา่ร้อยละ 50 ตอ่ปี 

x x x x  

7.11 ระดบัความพงึพอใจของนิสติปีสดุท้าย/บณัฑิตท่ีมีตอ่คณุภาพหลกัสตูร 
เฉล่ียไมน้่อยกว่า 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

   x  

7.12 ระดบัความพงึพอใจของผู้ใช้บณัฑิตท่ีมีตอ่บณัฑิตใหม่ เฉล่ียไมน้่อย
กวา่ 3.5 จากคะแนนเตม็ 5.0 

    x 
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7.13 ร้อยละของรายวิชาเฉพาะทัง้หมดท่ีเปิดสอนมีวิทยากรจากภาคธุรกิจ
เอกชน/ภาครัฐมาบรรยายพิเศษอยา่งน้อย 1 ครัง้ 

≥(75) (100) (100) 100  

7.14 ร้อยละของรายวิชาพืน้ฐานท่ีมี Tutorial 100 100 100 100  
7.15 ร้อยละของรายวิชาเฉพาะท่ีมี Tutorial ≥(50) (100) (100) 100  

7.16 ร้อยละของรายวิชาทัง้หมดในหลกัสตูรท่ีนําระบบ PDCA มาใช้ในการ
พฒันาประสทิธิภาพการเรียนการสอน 

≥(75) (100) (100) 100  

7.17 ร้อยละของนิสติท่ีสอบภาษาองักฤษครัง้แรกผา่น ตามหลกัเกณฑ์ท่ี
มหาวิทยาลยักําหนด 

   x  

7.18 ร้อยละของนิสติท่ีสอบเทคโนโลยีสารสนเทศครัง้แรกผา่นตาม
หลกัเกณฑ์ท่ีมหาวิทยาลยักําหนด 

   x  

7.19 ร้อยละของบณัฑิตท่ีได้งานทํา/ประกอบอาชีพอิสระใน 1 ปีหลงัสําเร็จการศกึษา     ≥80 
7.20 คา่เฉลี่ยของเงินเดือนสงูกวา่อตัราเงินเดือนท่ี ก.พ. กําหนด     x 

 
เกณฑ์การประเมิน 

 หลักสูตรท่ีได้รับการเผยแพร่ว่าเป็นหลักสูตรท่ีได้มาตรฐานตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิ
ระดบัอดุมศกึษา พ.ศ. 2552 ต้องมีผลการดําเนินการบรรลตุามเป้าหมายตวับง่ชีท่ี้ 7.1 – 7.12 อยู่ในเกณฑ์
ดีตอ่เน่ืองกนัอย่างน้อย 2 ปีการศกึษา (สําหรับหลกัสตูร 4 ปี) ทัง้นี ้การผ่านเกณฑ์ดีต้องมีการดําเนินงาน
ตามตวับง่ชีท่ี้ 7.1 – 7.5 อย่างครบถ้วนและอย่างน้อยร้อยละ 80 ของตวับง่ชีท่ี้ 7.6 – 7.12 ของแตล่ะปีท่ีได้
ประเมิน 

 สําหรับตวับ่งชีอ่ื้นๆซึ่งเป็นตวับ่งชีภ้ายในมหาวิทยาลยั ฝ่ายประกนัคณุภาพจะกําหนดหลกัเกณฑ์
การประเมินตอ่ไปผู้ รับผิดชอบหลกัสตูรต้องพยายามกํากบัดแูลให้บรรลเุป้าหมายภายในปี 2556 ซึง่เป็นปีท่ี 
3 ของการใช้หลกัสตูรท่ีพฒันาตาม TQF และต้องรักษาไม่ให้ต่ํากว่าเป้าหมายนีต้ลอดไปเพ่ือการพฒันา
คณุภาพบณัฑิตอยา่งตอ่เน่ือง 
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หมวดที่ 8. การประเมินและปรับปรุงการดาํเนินการของหลักสูตร 

 
1. การประเมินประสิทธิผลของการสอน 

1.1 กระบวนการประเมินและปรับปรุงแผนกลยุทธ์การสอน 
-   การประชมุร่วมของอาจารย์ในภาควิชา และสาชาวิชาเพ่ือแลกเปล่ียนความคิดเห็นและขอ

คําแนะนําหรือข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีมีความรู้ในการใช้กลยทุธ์การสอน 
-   อาจารย์รับผิดชอบ/อาจารย์ผู้สอนรายวิชา ขอความคดิเห็นและข้อเสนอแนะจากอาจารย์ท่านอ่ืน 

หลงัการวางแผนกลยทุธ์การสอนสําหรับรายวิชา 
-   การสอบถามจากนิสิต ถึงประสิทธิผลของการเรียนรู้จากวิธีการท่ีใช้ โดยใช้แบบสอบถามหรือ

การสนทนากบักลุม่นิสติ ระหวา่งภาคการศกึษา โดยอาจารย์ผู้สอน 
-   ประเมินจากการเรียนรู้ของนิสติ จากพฤตกิรรมการแสดงออก การทํากิจกรรม และผลการสอบ 

1.2 กระบวนการประเมินทกัษะของอาจารย์ในการใช้แผนกลยุทธ์การสอน 
-   การประเมินการสอนโดยนิสติทกุปลายภาคการศกึษา โดยสํานกัทะเบียนและประเมินผล 
-   การประเมินการสอนของอาจารย์จากการสงัเกตในชัน้เรียนถึงวิธีการสอน กิจกรรม งานท่ี

มอบหมายแก่นิสติ โดยคณะกรรมการประเมินของภาควิชา 
-   การทดสอบการเรียนรู้ของนิสิตเทียบเคียงกบันิสิตในมหาวิทยาลยัอ่ืน โดยใช้ข้อสอบกลางของ

เครือขา่ยสถาบนั หรือของสมาคมวิชาชีพ 
-   ทําการสํารวจเพ่ือประเมินประสทิธิภาพการสอนของคณาจารย์ โดยแจกแบบประเมินให้กบันิสิต

ในแต่ละรายวิชาก่อนสิน้ภาคการศกึษา ข้อมลูท่ีได้จะถกูวิเคราะห์โดยภาควิชาศิลปะและการออกแบบ 
คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์ และส่งให้คณาจารย์ผู้สอนแต่ละคนในภาคการศึกษาถดัไปเพ่ือใช้เป็นผล
ป้อนกลบัในการปรับปรุงการสอนและรายวิชาของตน และสาขาวิชา 

 
2. การประเมินหลักสูตรในภาพรวม 

2.1 กลยุทธ์การประเมิน 
การมีกลยุทธ์การประเมินผลและทวนสอบว่าเ กิดผลการเ รียนรู้ตามมาตรฐานจริง  ซึ่ง

สถาบันอุดมศึกษาจะต้องวางแผนไว้ล่วงหน้า และระบุรายละเอียดเป็นลายลักษณ์อักษรในเอกสาร
รายละเอียดของหลักสูตร รายละเอียดของรายวิชาและรายละเอียดของประสบการณ์ภาคสนาม การ
ประเมินผลของแต่ละรายวิชาเป็นความรับผิดชอบของผู้สอนเช่น การสอบข้อเขียน การสอบสมัภาษณ์ การ
สอบปฏิบตัิ การสงัเกตพฤติกรรม การให้คะแนนโดยผู้ ร่วมงาน รายงานกิจกรรม แฟ้มผลงาน การประเมิน
ตนเองของผู้ เรียน ส่วนการประเมินผลหลกัสูตรเป็นความรับผิดชอบร่วมกันของคณาจารย์และผู้บริหาร
หลกัสตูร เช่น การประเมินข้อสอบ การเทียบเคียงข้อสอบกบัสถานศกึษาอ่ืน การสอบด้วยข้อสอบกลางของ
สาขาวิชา การประเมินของผู้ จ้างงาน เป็นต้น นอกจากนี ้การประเมินหลกัสตูรในภาพรวม สามารถจดัทําได้
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โดยการสอบถามนิสติปีท่ี 4 ท่ีจะสําเร็จการศกึษา ถึงความเหมาะสมของรายวิชาในหลกัสตูร ทัง้นีอ้าจมีการ
ประชมุทบทวนหลกัสตูรโดยผู้ทรงคณุวฒุิ ผู้ใช้งานบณัฑิตตอ่คณุภาพบณัฑิตในหลกัสตูร 

 
3. การประเมินผลการดาํเนินงานตามรายละเอียดหลักสูตร 

การประเมินคณุภาพการศึกษาประจําปี ตามดชันีบ่งชีผ้ลการดําเนินงานท่ีระบุในหมวดท่ี 7 ข้อ 7 
โดยคณะกรรมการประเมินท่ีได้รับการแตง่ตัง้จากมหาวิทยาลยั 

 
4. การทบทวนผลการประเมินวางแผนปรับปรุง 

จากการรวบรวมข้อมลูในข้อ 2 ทัง้ในภาพรวมและในแต่ละรายวิชาจะทําให้ทราบปัญหาของการ
บริหารหลกัสูตร กรณีท่ีพบปัญหาสามารถท่ีจะดําเนินการปรับปรุงรายวิชานัน้ ๆ ได้ทันทีซึ่งก็จะเป็นการ
ปรับปรุงยอ่ย ซึง่ทําได้ตลอดเวลาท่ีพบปัญหา สําหรับการปรับปรุงทัง้ฉบบันัน้จะกระทําทกุ 5 ปี ทัง้นี ้เพ่ือให้
หลกัสตูรทนัสมยัและสอดคล้องกบัความต้องการของผู้ใช้บณัฑิตและความต้องการของสงัคม 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


